DREAMWORKS 


; ont WWW.SHREK.COM 
> PJ WWW.UIP.ES Meri 


Autorizada para todos los públicos 


JaNya nor A 


MA 
Ñ 


¡GRACIAS 
POR AYUDARME, 
BROCHI! ¡YA VERÁS 
QUÉ BIEN TE 
pIBuJo! 


AHORA GIRA 
UN POCO MAS LOS 


EDITORIAL Y SUMARIO 
Cómics 

EL NOTICIERO 

EL MANDO 


) DiBúJALO: LA ROTULACIÓN 


REPORTAJE: 
¿DÓNDE VAS DE VACACIONES? 


REPORTAJE: 
Tazos Y MaDCaps 


Cómo DIBUJAR MANGA: 
CÓMO SE HACE 1 PÁGINA 


REPORTAJE: 
Los GARCÍA TE PRESENTAN EL EURO 


Cuub SuPER 3 


EL PERSONAJE DEL MES: 
REENA Y GAUDY 


FANTASY 

NI REPORTAJE: ZITS 
Date A LA GAME Boy 
ANÍMALO: UNA DE FÚTBOL 


EL PROFESOR CHIP: ¿PARA QUÉ 
SIRVEN LOS FORMATOS DE IMAGEN? 


Aa ORANT 


¡NO, ASÍ NO! ] YA CASI LO TENEMOS... SI 


0 Avance/SoLUCIONES Y 


ZONA POKÉMON 
COLORÉALO: LA PRESENTACIÓN 


CÓMO SE CREA UN PERSONAJE: LA 
CARICATURA DE ELEMENTOS COTIDIANOS 


9 TerriToRIO Fox Kibs 


JÓVENES DIBUJANTES: EL ENCAJE 
REPORTAJE: GRANDES ESTRENOS 
DIGIMUNDO 


00 APRENDE LOS SECRETOS DEL MANGA: 


EL MANGA ESCOLAR 


CATÁLOGO DE DIBUJANTES: EL 
DIBUJANTE DE MANGA 


DIBUCREACIONES 
CÓPIALO: SEITO Y SENSEI 


APRENDE A DIBUJAR... ¡CÓMICS! 
LA PRESENTACIÓN DE PERSONAJES 


DIBUESCAPARATE 
PASATIEMPOS 


AO 


AS 


LA POSICIÓN DE LAS PIER- SÓLO TORCIERAS LIN POCO ¡QUIETA! 
NAS NO ME CONVENCE. MÁS... Y TAMBIÉN... ¡ASÍ! ¡NO TE 


MUEVAS! 


8 10 


Dibu le aclara u Brochi de qué va eso de. — El matón de turno también hace de las El detective infalible que resuelve todas El dinosaurio gigante se divierte de lo 
la inspiración. suyas en esta aventura. las situaciones. lindo en verano. 
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¿Que los mayores no juegan a los vide" El botones Spirou hizo un montón de trave- El niño dinosaurio hace de las suyas una El editor de Pun le encarga una nueva 
ojuegos? ¿De dónde habéis sacado eso? suras cuando era pequeño. ¿Quieres verlas? —— vez más. historieta. ¡Bien! 
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Cosmo intenta construir su propia nave 


La abuelita de nuestra bruja preferida le 
espacial. ¿Lo conseguirá? 


sigue dando sorpresas. 


- MureEDo eL [eN 


El verano también llega al país de las El caballero más gafe de toda la historia. Unos delos tres zorrillos quiere dejar de Pequeño Mosquito es un ninja experto 
hadas y Zoé decide ir a la playa. en una nueva aventura. serlo. ¿Qué ocurrirá? en el arte del comufloje, compruébalo. 


[rel Noticiero]] 


¡DIBUS! 


Si vas a Mundo Pokémon 2001, dibucolega, allí 
nos encontrarás, esperándote para que dibujes tus 
personajes preferidos de tu serie predilecta. 
Charizard, Celebi, Entei, Blissey, Totodile... 
¿A cuál dibujarás? Hemos preparado unas láminas 
especiales para que dibujes y colorees a gusto y, ade- 
más, también habrá un concurso de dibujo. Mundo 
Pokémon 2001 está en: 


Parque de Atracci 
Casa de Campo, s/n 
28011 Madrid 


Perros y Gatos 


Esta peli, que se estrena en nuestras tierras el 17 de agosto, 
nos cuenta el porqué de la antigua enemistad entre perros y 
gatos. Los perros protegen a sus amos de los continuos “ata- 
ques” de los gatos. En esta ocasión, el líder gato actual, Mr. 
Tinkles, planea dominar el mundo. Para eso cuenta con la 
mejor tecnología y los mejores gatos. En el servicio secreto 
canino, un cachorro de Beagle, Low, es el agente novato que 
sustituye a uno de los principales agentes de campo. ¿Cómo 
terminará esta insólita contienda? 


Myst 3 


M Y Ss TM 


Después de las vacaciones llega Myst 3, lo ter- 
cera entrega del emocionante videojuego de fan- 
tasía con unos gráficos impresionantes. El juego 
ya es número uno en varias listas americanas. La 
banda sonora también tiene miga y dos de sus 
temas ya están escalando puestos en las listas. El 
argumento es lineal, es decir, continua el de los 
dos juegos anteriores y en el entorno 3D, el juga- 
dor tiene una vista completa de 360 grados, o 
sen, puede ver el paisaje al completo. Tienes más 
información en: www.myst3.com. 


¿Cómo? ¿Hacer los deberes en Internet? Pues sí, el 
portal www.saber-mas.com apuesta por la ense- 
ñanza y el intercambio entre estudiantes de sus 
mutuos conocimientos. Y es que a la Red, cada vez se 
le encuentran más usos... 


¿Un estornudo? ¡No te preocupes! Tu sistema inmuni- 
tario enseguida se pone en marcha para evitar un 
posible y muy molesto resfriado. Entre sus agentes 
más destacados se encuentra Osmosis Jones, una 
célula la mar de inteligente que forma parte del cuer- 
po de Frank, al que intenta prevenir de toda posible 
infección o ataque por parte de los maliciosos virus 
que pululan por el aire. ¿Quieres saber más? 
www.osmosisjones.warnerbros.com/. 
Aterrizará en nuestros cines el 7 de septiembre. 


Se está acabando la producción de la peli de anima- 
ción que lleva este título. La acción sucede en nuestra 
capital, Madrid. Los protas son dos niños que revivi- 
rán la historia a través de una misteriosa puerta. 
Desde el tiempo de los romanos hasta ahora... 
Esperamos tener pronto más noticias. 


Se trata de otro proyecto de animación que se está 
realizando en nuestras tierras. El personaje principal 
es un dragón llamado Elfy que, junto a su mejor 
amigo, Kevin y un anciano dragón, Ethelbert, vivi- 
rán un puñado de aventuras en un entorno místico y 
medieval. Podría estrenarse las próximas Navidades. 
Continuaremos informando. 


¡Dando ..Para que no te pierdas ni una serie 


Si os aburrís soberanamente, coged vuestra ¡Dibus!, un vaso lleno 
de vuestro refresco preferido y el mando a distancia de la tele... 
¡Empezad a hacer zapping! Tenéis diversión para rato. 


Mil y Yu [ 

en su relación... y es que tienen unos ami- 
gos de armas tomar. Con os como 
éstos, ¿quién quiere enemigos? Tardes, a las 


Es el año 50 a.C. El joven Alix regresa a la 
Galia después de asistir al saqueo del 
Palacio del Tesoro en Khomabad. Durante el 
viaje se enfrentará a un centurión romano 
que pertenece al ejército de Marala, pero 
es rescatado por Toraya. En su huida los 
dos son capturados por los romanos y lleva- 
dos ante la guardia del gobernador de 
Rodas, Honorus Gala. Fines de semana 
por la mañana. 


ga 
Johto; lo que parecía imposible es ahora 
una feliz realidad. En su viaje captura a nue- 
vos Pokémon que enriquecerán su eq; 
dl Además de tener al fiel e Con su espada de filo invertido, 
filas, el rebelde Chikorita y el tímido Kenshin Himura, más conocido 
Cyndaquil también se unen al grupo. como “Battousai”, está dispuesto a 
Pronto lo harán Toto ile - defender sus ideales y a aquellos que 
i le rodean. Emiten sus emocionantes 
aventuras a las 9:35 de la mañana. 


Canal Plus 


Burbuj étalo resuelven 
todos los e que se producen 
en lo ciudad de Townsville, un auténti- 


8 Los fines de semana por la mañana los cacho- 
rros Lucky, Rolly y Cadpig revolucionan la 
pequeña pantalla junto al pollito Spot. Sus 
padres, los dálmatas Pongo y Perdita y los 
demás cachorros forman un magnífico conjun- 
to, perfecto para pasarlo bien. 


Nickelodeon 


¿Perro o gato? Las dos cosas. Este ser único 

nos muestra su día a día como el de cualquier 
¿otro animal normal y corriente. Pero, daro, como 
comprenderéis, dos mentes pensantes y 
un solo cuerpo son un auténtico 
niente. ¿Surf o tomar el sol? ¿L 
mir? ¿Dibujar o ver la tele? Pocas veces 
se ponen de acuerdo... A las 
16:00 de lunes a viernes y a 
los 16:25 los fines de semana. 


muy ct: su extinción. bn el AA actual, los Dragoze 
” sigo una q tecnología con | 
que pueden transformarse en máqui- 


Canal Club Super 3 
Sal For E ' Sakura, Tomoyo, Kero chan y Li Syaoran unen sus fuerzas contra 
Puedes ver a la familia más Ka la Eriol, la encarnación de Clow Reed, el creador de los cartas Clow. 
disparatada en Canal Fox, B ÑN Ahora Sakura tiene sus propias cartas y consigue ponerse a la altura de 
bajo la plataforma de , tan peligroso rival. Tienes a Sakura en Canal Club Super 3 todos los 


Canal Satélite Digital a ñ días a las 8:05 de la mañana y a los 14:30 y 19:35 de la tarde. 
las 15:30. Este canal digi- ñ 
tal está activo desde mayo. 


GUARDIANES 
DEL ESPACIO / F al 


y Zenobia desatan fuerzas desconocidas que 
pacífica vida del maestro alo dioi su ayu- 


Disney Channel 


Buzz Lightyear y su equipo solucionan los 
problemas que crean el terrible emperador 
Zurg y sus secuaces. La acción y el buen humor 
son ingredientes imprescindi- 
bles en esta serie que no 
tiene desperdicio. Puedes 
verles a las 9:15 

de la mañana, 

de lunes a vier- 
nes y a las 9:05 
los fines de semana. 


a que hasta ahora ha permane- 
habitantes habi- 


gran secreto de la 
cido totalmente oculto a los ojos de s 


los premios Goya y está 
basada en lo serie que lleva el mismo nombre también 
producida por Acció 6. Curiosamente, este estudio colabo- 
ró en la animación de ¡Socorro! ¡SoY UN PE 
os hablamos en este mismo número. 


PLU Y PIN ME HAN 
DICHO QUE SON ARTISTAS, 


Y YO TAMBIÉN QUIERO SERLO... 


PERO NO SÉ LO QUE ES LA 
INSPIRACIÓN... 


¡ALGO QUE NO TE DEJA 
HACER NADA MAS! 


CUANDO TE LLEGUE 

LA INSPIRACIÓN... 

QUE TE ENCUENTRE 
TRABAJANDO. 


¡AH, "ESO"! 
YO LO LLAMO HAMBRE, 
Y ME SUCEDE SIEMPRE 
QUE MERIENDO TARDE. 


0» ESTOY ESPE- 
¿QUE HACES, BROCHI? RANDO QUE ME 


SI NOTE ANIMAS UN VENGA LA INS- 
POCO NO TERMINAREMOS PIRACIÓN. 
YM A TIEMPO LA HISTORIETA. 


SÍ, DE 
ACUERDO, 
PERO... ¿QUÉ 
ES LA INSPI- 
RACIÓN? 


LA INSPIRACIÓN ES 
UNA IDEA QUE SE APODERA 
DE TI, QUE NO TE DEJA PEN- 

SAR EN NADA MÁS... 
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www.nintendo.es 


TM and O are trademarks of Nintendo Co., Ltd. O 1983, 2001 Nintendo 


Super Mario Advance. [Nintendo] 
Nuevas armas para jugar donde tú quieras. 


GAME BOY ADVANCE ,, GAMING 24 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


ad ¡QUÉ MAL 
TE ESTÁ QUEDANDO 
LA ROTULACIÓN! 


A veces el dibujo por si sólo no es suficiente para comunicarte con el lector y 
necesitas de los textos. La rotulación sirve para que el lector pueda leer esos textos 
de forma rápida y dara. Cuando vayas a hacer un dibujo o un cómic piensa que necesitas un espacio en el 


papel para el texto. Tras acabar el dibujo, toca rotular los textos, y debes hacerlo con mucha paciencia porque 
de eso depende que la rotulación te quede bien o mal. 


00 Observa este FOO FLEXIONES 
A Ju dea PARA TODA LA 
A CLASE! dibujo, el 
Y Y) 
SE 7 | 
de 


texto está 
UY mal rotulado 
- : y al lector le 
cuesta mucho : 
LE HA SENTADO MAL trabajo A SENTADO 


LE HA SENTADO MAL 
su DESAYUNO DE Su DESAYUNO DE 
HORMIGAS! leerlo. No se 


HORMIGAS! 
entiende por 
qué se 
enfada el 
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LA 
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MV 
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Athos / EnriqueCarlos 17 
Color: Apisonadora 


EL BOCAS ME DIÓ UN SOPLO, ALGUIEN TENÍA PLANEADO | | MIRA... Y 
EL ATRACO DEL BANCO DESFAIRK. ¡QUE MALA 
. N ES ¡PÍDANOS 
sE 


El dibujo, 
tras repetir 
la rotulación 
ha quedado 
mucho 
mejor, ya se 
entiende el 
texto del 
papel y el 
chiste. 


CAL. 
CALMA, NO TE 
o | EMBALES! 


Cómo rotular 


LA ROTULACIÓN HACE 10.000 AÑOS 


EXISTEN PROGRAMAS DE ORDENADOR 
QUE HAN SIDO CREADOS PARA LA ROTULACIÓN 
EXCLUSIVAMENTE. 


que ya no 

£ qe 1 
e fuerzas para rotular 
xtos. ¿Te importaría 
r un rofulador negro y 

142 Y ya que 
e color para que 


¡EL GUARDIA DE LAS SELIORA, 
SEGURIDAD! PERMÍTAME 
¡ES EL ENGALIAN DECIRLE QUE 
ATRACADOR EE TIENE UN 
DISFRAZADO! PRECIOSO 


BEBÉ. 


ES UN NILO 
MUY BUENO Y 
GUAPO, JE... 


, EN UN 
¡QUÉ GANAS TENGO LUGAR De LA 


DE QUE SE INVENTE EL 
ORDENADOR...! 


hi Je 


UCR 0 


ÉSTE ES EL Sy ÉSTOS, — 
ORDENADOR MÁS [ LOS DEDOS MÁS 
POTENTE... RÁPIDOS ... 
es > TARTAMUDO 


Tipos de letra 


El tipo de una letra se refiere a su 

forma. Actualmente, y gracias al 
ordenador, existen miles de tipos de letras 
disponibles para cualquier clase de cómic. 
Tienes que decidir, con mucho cuidado, qué 
tipo de letra va con el dibujo o cómic que vas 
-a hacer. Observa en los ejemplos de abujo ) 
cómo el tipo de letra escogida coincide con el 
tipo de dibujo que estamos realizando. 

ENCONTRARÁS 


TIPOS DE LETRAS 
MUY CHULAS, PERO 


dla 


CÓMIC D AE O A. CÓMIC DEL 
. E S UE A LA CONSTELACION : 
1 3 TE AMO MAS QUE A 4 q XYZ26 UY 
MIS TORNILLOS! ha 


a) LA 
EXPRESIÓN NEGRITA ¡SÓLO DIJE 
"VAYA NEGRITA 


DS 0 (GUSTA NADA ESE BIEN HECHA"! 
CUERPO SL CUERPO TAN 
GRANDE... 


¡ES EL DOCTOR | ¡AMÍ ¡CÁLLATE 


MALIGNO Y HO ES INÚTIL! ¡MISTER X 
" 1 : 
su DEE LLAMA ¡GRRR! A DESCUBRIÓ! 


A DasoJ ele ato) coo. PIO NLOLCUITO 


EL ENIGMA 


Otro caso de Mister X 


"Robo en la playa" bs 
De aquel verano recuerdo el “caso del 
americano”. Resulta que Mac Arra vino 
con su mujer Belinda y su caprichoso hijo 
Chuc a nuestro país para distrutar del sol 
y la playa. Un día, cuando estaba con su 
esposa dándose un baño, alguien 
aprovechó y le robó la cartera. Mac 
estaba indignado y enseguida culpó a 

tres personas a las que pretendía que yo 
interrogara. 

Uno era Paco, el vendedor ambulante de 
patatas, el otro era, curiosamente, 
Antúnez, que se encontraba durmiendo 
justo a su lado. Y por último, Lisa, la 
camarera del chiringuito. 

Mac insistía en que uno de ellos era el 
ladrón, pero quizá el americano olvidaba 
Es sospechoso más. Echa un ojo al noz brmilno> ol sup 2odeuxq 2ol y nórbol lo aut url) :MÓNUJO? 
dibujo y descubre al verdadero culpable oranib la no» wiqmo> sb bdo sup 2020) 2bl sb eoteupita zp! 
del robo de la cartera del americano. .o1boq ue sb 


¡PSST! EL CHIVATAZO 
, D Que me han dicho que el americano 


Will Eisner es un excelente rotulista que 
4 siempre se preocupa en integrar los 


: textos en la historieta, y si no, echa un 
AGO vistazo a su serie “Spirit” 
WE € UB 7 y alos títulos de cada cómic. 
VU Y ¡Verás EN pasada!. Cada tipo 
e letra que utiliza está 


A en consonancia con el 
¡ESTOY z tipo de historieta. 
ENAMORADA [ ¡Es una máquina! 
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Y 
ka naTURaleZza í CAarLizso<)! 
eS HeRmoSa 


SOY UN " EL CASO 
Hombre DE BM NO ES NADA 
PALABRA. il” SENCILLO 


¡UF! 
¿ASÍ ES ¡Y CÓMO 
COSMO YO DIBUJA 
HABLO? 


A LAS 
CHICAS! 


43480 Vila-seca 
Tarragona 
www.portaventura.es 


A ELA A 
Partida del Moralet s/n 
03502 Benidorm (Alicante) 
www.terramitica.es 


Atrévete con el Misterio de Keops dentro de la gran pirá- 
mide que lleva el nombre de este faraón. Inscripciones 
jeroglíficos, columnas altísimas y cámaras secretas... tu 
inteligencia te guiará hacia la solución del misterio y tam- 
bién hacia la salida. También tienes los Cataratas del Nilo 
y otras atracciones acuáticas en los que refrescarte. 


GRECIA 

Para empezar, nada mejor que internarte en el laberinto 
del terrible Minotauro... sólo que esta vez Ariadna no ha 
dejado ninguna pista para ti. ¿0 tal vez sí? Deberás luchar 
contra el Minotauro junto a cinco vaelientes más. Luego 
está el Teatro de Olimpia, con un auténtico despliegue de 
efectos especiales y espectacularidad para mostrar el tiem- 
po en que empezaron algunos deportes famosos. Sí, aquí 
también tienes atracciones acuáticas: en la Furia del Tritón 


te deslizas por un gran salto de agua... 


-ROMA 
El Magnus Colossus es una enorme montaña rusa que 
alcanza los 100 km por hora. ¡Alucinante! El Vuelo del 
Fénix no se queda atrás con sus 54 metros de salto... seis 
atracciones más harán que te sea difícil terminártelo todo 
en un solo día. Y si quieres sentarte un 
ratito, hazlo en el Circus Maximus, 


YENDA 
2n los dioses y los mitos de la 


nos nada más y nada menos 
cubrir. ¿Quieres saber más? 


donde podrás ver el mejor espectáculo que se puede ver 
en la antigua Roma con gladiadores, legionarios y... sí, has 
acertado, un montón de bichos para amenizar la función. 


"IBERIA 

Pora conocer el lado más emocionante de nuestra cultura, 
nada mejor que disfrutar de las atracciones, espectáculos 
y juegos de esta parte del parque. El Tren Bravo, los 
Arietes (autos de choque de los que ya te puedes imaginar 
la forma), el Jabato, el Moll... Y si quieres una de piratas 
ve a ver a Barbarroja, asistirás a un auténtico asalto con 
efectos especiales, actores y mucha acción en un pequeño 
pueblo costero. 


*LAS ISLAS 

Aquí tendrás que demostrar tu valor, dibucolega, por- 
que vas a encontrarte de todo. Vas a tener que rescatar 
a Ulises junto a Telémaco, su hijo... y eso significa 
vivir grandes aventuras. Los Dioses os deparan muchas 
sorpresas. Como ya sabes, algunos están a tu favor, 
pero a otros no les caes tan bien. ¿Conseguirás llegar a 
tu destino? ¡Claro que sí! ¿Qué son unos cuantos cíclo- 
pes o rápidos en el río? 


Autovía Costa del le 
Sol, km. 162,5. á 
Las Lomas del Monte 
29680 Estepona 
(Málaga) 


Más de 2.000 animales viven en semilibertad en las 100 hectáreas de este parque. Cascadas, poblados... 

Parece que te puedas internar en el corazón de la selva. Se pueden hacer safaris fotográficos, un rato a pie 

y otro rato en vehículos todoterreno. En los poblados africanos el visitante encuentra mucha animación y 

divertidos espectáculos. ¡Como para sentirse un auténtico explorador! El parque está dividido en cinco zonas: 

el Pórtico de la Naturaleza, el Cañón de las Aves, el Poblado Central, la Ruta de la Sabana y la Ruta de los 

Valles; entre sus instalaciones también destacan los Aviarios, el Reptilario, el Recinto de las Iguanas y la 
Selwo Park Gruta de los Murciélagos. 


Ctra. Mojados- 
Matapozuelos, s/n 
47230 Matapozuelos 
(Valladolid). 


OS NA > 


En este porque se puede ver a los animales en su salsa, bañándose, des- 
cansando en la hierba... A lo largo de 10 km nos cruzamos con caminos 
escondidos entre la tupida vegetación y también con cascadas, lagos y 
pequeños ríos. Y si quieres saber más sobre lo que te rodea, te cuentan 
un montón de cosas interesantes en el Aula de la Naturaleza. 


Casa de Campo, s/n, 28011 Madrid 


El Parque de Atracciones de Madrid y Nintendo 
vuelven a reunir las atracciones de Mundo POKÉMON con 
nuevos entretenimientos relacionados con las versiones Oro ¡Bienvenidos a Mundo Pokémon 2001! El pabellón de 
6 y Plata del juego para Game Boy. Os invitamos a hacer congresos del Parque de Atracciones de Madrid abre 
» a . A sus puertas a todos los entrenadores POKÉMON. 
un pequeño recorrido por Mundo Pokémon 2001. 


[T 


Una amplia zona de ocio espera a losen- Te encontrarás con Pikachu en el Aquí te esperan puzzles, combates en tres dimensiones... incluso un pequeño safari 
trenadores, que todavía no han llegado. — fantástico castillo hinchable... ama- fotográfico con los Pokémon (en Pokémon Suar, claro). Mundo Pokémon 2001 
rillo, cómo no. estará abierto hasta el mes de septiembre. 


Téléportez vous 1 


Lo Village Gaulois 


A V'hótel des trois hibowx 
Le dell 


Los chambres 
Laterrasse 


PUROLAND, 


Pues sí dibucolegas, el país del sol naciente 
nos sorprende con un parque de atracciones 
dedicado a la gata . Además de 
las clásicas atracciones hay espectáculos como 
los concursos de baile “disco” con un discjoc- 
key muy especial. ¡La misma 


LEGOLANO 


Los ladrillos de Lego cobran vida en los parques de atracciones que 
tienen en Billund (Dinamarca), Windsor (Gran Bretaña) y 
Carlsbad (California). Si tienes la oportunidad de visitar uno de estos 
tres lugares no dudes en conocer Legoland. Atracciones de piratas y 
tesoros, aviones... pasando por el salvaje oeste hasta llegar a los via- 
E por el espacio. Un nuevo parque abrirá sus puertas en el 2002 
en alo ctas “ a seria) 
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www.puroland.co.¡p 


¡TUNA PRODUCCIÓN REALIZADA + 
INTEGRAMENTE EN LOS ESTUDIOS 
ACCIÓ 


'* PRÓXIMAMENTE 
í EN LOS CINES DE ]¿ 
li TODA ESPAÑA $ 


ESTRENO E... 
e no 
17 de AGOSTO Feupiczos 
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CON VCORSO RENO 


PDA 


Seguro que te acuerdas de los tres pájaros míticos: Moltres, Zapdos y Articuno, 
protagonistas de la segunda película, Pokémon 2: el poder de uno. El increíble 
Charizard se une a este fabuloso trío en esta página... 


MEGAAGURASDECOMDATE 
aa ca a e re 
De todos los Pokémon que ves aquí, 


ENVÍANOS TU RESPUESTA LO ANTES POSIBLE. 


DIBUCONCURSO MEGAFIGURAS 
DE COMBATE POKEMON 


De todos los Pokémon que ves aquí, ¿cuáles son de fuego? 


A A A cal ita pcia 
A 7 A A O RS ici > AS 
e a ARA o, OA 0 A 
A EOL A MI O Número: ........ Piso: ......... Puerit..... La... 


Pola A TT Código Dal e Provincia: 


La fiebre de los Tazos y los MadCaps se deja ver cada vez más... Algunos 
los coleccionan sólo para tener imágenes de su serie o película preferida, 
otros para amontonar increíbles torres y jugar emocionantes partidas... 


¿Y tú, dibucolega? 


A 
TS 


GIGANTAZOS 


POKÉMON 
TAZOS 3 


PORTA 
TAZOS 


Nada mejor que los portatazos 
pora llevar contigo tu colección 
y desafiar en combate a otro 
entrenador en cualquier lugar... 
¡Incluso en la playa! Sólo ten- 
drás que vigilar que el agua no 
eche a perder tus tazos. 


- MAD CAP 
ÁFICO Y NORMAL 


JD 
ANCIAR 


e. 
0447 e 


AA y el texto de esta pequeña sección pertenecen al libro Cómo biBuJaR MANGA publicado por Norma Editorial. ¿Aún no lo tienes, dibuartista? 


MIENTRAS LLEGAN LOS AYUDAN- 
TES, El MAESTRO SE OCUPA 
DE LOS BOCETOS A LÁPIZ. 


A s 
NS CUANDO LA TINTA SE SECA, 
SE BORRA EL LÁPIZ. 


A CONTINUACIÓN, SE RETOCAN LOS 
FALLOS CON GOLIACHE BLANCO, 


DESPUÉS, HAY QUE MARCAR CON 
UNA X LAS ZONAS QUE SE QUIERAN 
RELLENAR DE NEGRO. ASÍ NO 
OLVIDAREMOS NINGUNA, 


E RESULTADO FIN 


| to PRIMERO QUE SE HACE ES UN poceTo. | 


| y cuano ESTÁ LISTO, SE ENTINTA. | 


Para secar la tinta 


AL 


mn 
Sh L 
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ps EL EMPERADOR 
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LAS AVENTURAS Y DESVENTURAS DE LLEGAN A LA , LA CONSOLA PORTÁTIL 


DE. ¡NTÉRNATE EN El REINO DE ESTE CAPRICHOSO EMPERADOR ¡NCA y CONVIÉRTETE 
EN LA LLAMA MÁS MARCHOSA DE TODA LA REGIÓN. 


q Videojuegos 


M 


P 4] 
Y Ñ 


¿no y mochilas *> One. 


| 


| PlayStatio 


PON TER 


y Playstation. 


h Al EMPERADOR 
e EN LLAMA, 


¡Rápido! envíanos tu dibujo junto a una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


DIBUCONCURSO 
EL EMPERADOR Y SUS LOCURAS a El UE SANAR an 
Re Dibus! Dibuja al emperador Kuzco convertido en llama. 
C/Fluvia, 89 


Nombre: 
08019 Barcelona 


IEA AAA A UE E OÍ Edad: 
¡lienes hasta el 31 de agosto 
witrnos tu respuesta! 


bn ARCA RA E-mail: 


A A IO Número: ........ Porton Puerta: ............. 
> 24 IN Código Postal: ................... o A 


¿Que quiénes son ? Os vamos a dar un par de pis- 
tas: son de plastelina, salen en la tele aunque sólo en los 
anuncios... ¿Todavía no? Pues lee, dibucolega. Con 

, la inminente llegada del euro será más divertida. 


Hasta la llegada del euro, que será el próximo año, podremos ver 15 anuncios 
distintos con esta familia como protagonista. La moraleja está dara: ¡que no te 
pille desprevenido la llegada de la nueva moneda! 

El reto para TBWA y su equipo de animadores ha sido recrear con plostelina y 
decorados la vida de una fípica familia española, con algunas peculiaridades. 


Algo tan sencillo como una sonrisa representa tener que modelar en plastelina 
muchas bocas diferentes. 

Una empezando a esbozar la sonrisa, otra sonriendo un poco más, empezando a 
entreabrise, luego otra con los labios más finos, y otra en la que asomen los dien- 
tes. Después, estas bocas se intercambian con cuidado (recordad que la plasteli- 
na es muy fácil que se aplaste), se pegan al muñeco y se dan los últimos reto- 
ques para que no se noten las uniones. ¡Eso cada vez y para cada boca! 


¿A 


Sergio Zeni y José Antonio Bosch, directores cr 


L t Preparar a estos actores para su aventura con el euro, — tener muy claro cómo son los personajes y qué es exacta- 
OS ac ,O0res además de ser una ardua tarea, también es muy diverti-— mente lo que van a hacer y decir. Así que, antes que nada, 


da. Primero llega el planteamiento, la ideo... hay que — ¿qué mejor que una pequeña presentación de los protas? 


HABLEMOS UN POCO 


La cosa se complica cuando queremos hacer hablar a 
uno de estos personajes. No sólo está el trabajo de 
modelar las bocas e ir pegando y despegando, sino que 
antes hay que descomponer literalmente lo que van a 
decir para poder dar la forma correcta a la boca. Se ten- 
drá que modelar una boca por cada sonido o fonema y, 
además, darle la duración adecuada antes de pasar al 
siguiente. ¿Que cómo se hace eso? Desgranando cada 
palabra por letras y dándole a cada letra la duración 
real de pronunciación. 

Por ejemplo, la palabra “céntimos”, para los animado- 
res, sería algo así como: “C/C/C/É/E/E/E/N/N/N/T/T 
/1/1/1/M/M/0/0/0/0/5/5/5”. Recordad que esto es 
animación y que cada segundo son 25 fotogramas. 
Coda letra de lo palabra que os hemos desglosado 
corresponde a un fotograma. Para hacer hablar correc- 
tamente a los personajes, antes se graban los diálogos, 
incluso con actores reales, que, además, ayudan a 
hacerse una idea de la gesticulación que emplean al 
hablar para adecuarla a los personajes. Así, éstos resul- 
tan mucho más creíbles. 


Sa 77 


Siempre a la úl 


A ma, CU 
guitarra se olyj d ando COge sy 


i 
U de todo Jo demás 


El animador Mike Booth preparando uno de los planos 
con Don Aurelio, Iván y Santi. 


CURIOSIDADES 


e Los García son sólo 7, pero casi 70 personas hacen 
posible que existan. 

e Expertos de todo el mundo (entre ellos, del prestigioso 
Estudio Aardman, autores de CHICKEN RUN, EVASIÓN 
EN LA GRANJA y ganadores de 3 oscar de Hollywood) 
participan en el proyecto. 

e Para obtener un anuncio de 30 segundos hacen falta 45 
días de trabajo, pero el equipo ha conseguido reducir 
este tiempo a una tercera parte de lo habitual. 

e El realizador, Luis Guridi, también es director de cine. 

e Los anuncios de Los García se ruedan desde principios 
de año en un gran plató de Alcobendas (Madrid). 


su sonrisa 
gada del euro. 


Es un auténtico genio. Con 


picarona espera la lle 


Es la peque, pero no por eso menos 
lista. ¡Menuda es ella! 


Últimos toques al decorado de La PEGATINA MISTERIO- 
sa, uno de los anuncios. 


Guridi, Zeni, Llorens, Perea, Martínez, 
Bosch y Doménech frente al plató en el que 
se están rodando los episodios de Los García. 


Pitocho 


¡Y el loro! y 


Uno más de la familia. 


l BUENO, A LA VIGÉSIMA 
Y NENE QUE HABER MUCHA IM 2N VA LA VENCIDA, VOY 
ACCIÓN, ESPECTACULAR Y 0, Pa A HACER UNA QUE 
CATASTRÓFICA. EXPLO- 
SIONES Y TAL... ¡ESTO 
ES MUY BLANDO! 


¡VOY A PONER TANTA 
ACCIÓN QUE SE VA A 
CANSAR LOS OJOS... ! 


¡NO! ¡VA A ES- 
TRELLARSE CONTRA 
LA SUPERBOMBA DE 
MEGATRILITRUENO...! 


dibus 


Nada mejor que los frescos atardeceres del verano para contar historias 
terroríficas... Y eso lo sabe muy bien el Maestro de la Cripta. Entre las muchas 
series de Canal Club Super 3, este mes os recomendamos las siguientes: 


S CUENTOS 
CRÍSTA 


Cómo no... el Maestro de la Cripta recomienda antes 
que ninguna su propia serie, en la que los protagonistas — occ eii 
sufren interesantes y terroríficas experiencias en cada epi- 
sodio que no dejan de ser divertidas. Al final de cada; 
historia hay una moraleja diferente. Ninguno de y 
los personajes está a salvo de los extraños 


objetos y situaciones que se suceden en 
los capítulos... Ni el propio Maestro. 


La familia de Norman adquirió poderes extraordinarios después de una peligrosa explosión 
nudear. ¿Quieres saber cuáles son? pit los tienes! 


Encontrarás toda la fantasía de los maravillosos cuen- 
tos de los Hermanos Grimm detrás de la puerta de 
Simsala, un mágico lugar que puede ser abierto 

a través de un conjuro secreto. 

Acompañaremos a Yoyo y Croc 
en sus viajes alucinantes a 
través de los cuentos más 
conocidos. Dragones, prin- 

cesas, castillos encantados... 
¡Como para no perdérselo! 


- ocoslumbrarse w los espectaculares habilidades de su famili. 
Canal Club Súper 3 está producido por Media Park y se esoo o E : 


n Via Dinttal Qulara y lac nrincinnla eohlannaradora< 


En uno de sus viajes, Reena se encuentra en el camino a unos bandidos. 
Cuando está a punto de defenderse, aparece un valiente guerrero que “la 
salva” de sus atacantes. Como os podéis imaginar, este guerrero es Gaudy, 
que ofrece sus servicios a la “indefensa damisela”. Pero Reena no lo es y, 
aunque intenta demostrárselo a Gaudy, él insiste en acompañarla para 


protegerla. Cuando Reena se da cuenta de que este fortachón posee la 
Espada Mágica de la Luz, acepta de mejor grado su compañía. Durante su 
comino, Reena y Gaudy reunirán a unos cuantos compañeros más, a los 
que Reena no deja de considerar “unos pesados”. En sus constantes deva- 
neos, nuestros protagonistas llegarán incluso a salvar el mundo. 


Es la princesa de Saillune; lucha “por el amor 
y la justicia”, pero es de lo más gafe. Se une 
al grupo para vencer al mal que hay en la 
tierra. Usa la magia blanca y todavía no 
domina los contrahechizos. 


Si creíais que no había nadie más gafe que 
Amelia estabais equivocados; os presenta- 
mos a Martina, “robanovios” sin igual y 
metedora de pata por excelencia. Es la prin- 
cesa de Zoana, aunque 

perdió su reino por 

culpa de Reena. 


po 


dond! 


Puede parecer un villano, pero no lo es. 
Aunque su piel sea de piedra, debajo esconde 
un gran corazón, Es un buen guerrero y domi- 
na las artes mágicas. 


9) Y ge ' ACO 


Es una aprendiza de mago pero no conoce ni 
los hechizos más básicos; está intentando 
aprender el “Matadragones”. Es hija de un 
clan de hechiceros blancos. Está enamorada 
del bueno de Gaudy. 


Aligual que Zelgadiss, acaba demostrando 
que sus intenciones son buenas. $e presenta 
como un sacerdote que también se sabe-un 
montón de conjuros. 


Es una sacerdotisa del dios Dragón de 
Fuego; tiene más de doscientos años, pero 
para su raza, la de los dragones dorados, 
eso no son más de dieciocho... Su misión es 
encontrar a los que salvarán el mundo de la 
destrucción, cómo no, Reena y compañía, 
increíble pero cierto. 


¡Bienvenidos a esta nueva sección! Aquí os mantendremos informados de 
las producciones, estrenos o libros de corte fantástico. También hablare- 
mos de leyendas y seres míticos... ¿Estáis preparados? ¡Pues a leer! 


¿EGRESO AL 


INETA?5=SIM 


¿Te imaginas un planeta en el que la evolución de los seres inteligentes 
hubiera tomado caminos opuestos? Éste es el tema principal de El PLa- 
NETA DE LOS SIMIOS, la particular versión dirigido por Tim Burton que 
ón podremos ver en la gran pantalla el 27 de julio. La película está basada 
2 Ya, en la famosa novela de Pierre Boulle. En 1968 ya se hizo una primera 

versión cinematográfica con el mismo título, que ha llegado a ser consi- 
derada como un clásico del cine. 


En el film, los simios han desarrollado una creciente sociedad 
feudal y han sometido a los seres humanos, a los que conside- 
ran una raza secundaria. Pero un hombre no está de acuerdo 
con este modo de vivir y empieza una rebelión que dará un giro 
de 180 grados al sistema de vida entre hombres y simios. Los 
CU pe simios van a caballo, llevan estandartes y visten capas, abiga- 
$ A rrados yelmos, relucientes armaduras y cotas de malla. 

> ¿Conseguirán los seres humanos hacerse un lugar en este 
inhóspito planeta? 


No tendremos la peli hasta diciembre, pero 
antes nos llegarán cosas tan interesantes 
como el juego de cartas intercambiables... 
en agosto. Vamos a echarle un vistazo. 


CARTAS MÁGICAS 


En plenas vacaciones nos pilla desprevenidos la aparición del LA WEB EN CASTELLANO ll 
juego de cartas más mágico del verano. De momento lo ten-—— La web oficial de Harry Potter ya está por 19 
dremos en inglés, y en nuestro idioma no aparecerá hasta finen español. IE 


mediados de octubre. El juego consta de 114 cartas y tiene www.harrypotter.es.warnerbros.com del 


borojas de inicio (para empezar a jugar), temáticas (para —— Todos los apartados de la web están traduci- ES 
aprender estrategias de juego) y sobres de refuerzo (para dos a nuestro idioma, lo cual se agradece. — / pe 
mejorar E ue 0 construirse una ro 


mA A 
eplaver Starter * 

j Player A 
[we E) 


Ea Polo 


Extra, extra! 
cd 


Un hombre despierta tras una larga hibernación... y se da cuen- 
ta de que su nave se ha estrellado. Pronto es hecho prisionero 
por los miembros de una extraña cultura formada por simios. 
Al estar herido, no puede hablar ni comunicarse con ellos, por 
eso le consideran como “un humano incivilizado más”. 


La web oficial de la peli es: 


Esta web está en español. 


nista del film. 


Tim Burton con el protago! 


do la web de Weta, la c npañí 
cando” orejas de elfos, espada ntenarias y 
morros de orco entre otras mu | 


r cosas. A: 
tenéis a algunos de ada 


Aquí tienes la web oficial de la peli en castellano: 
www.elsenordelosanillos. 


Bolsón 


¿POR QUÉ ME 
HA CITADO 
MELUSINA EN 
LA COLINA? 
NO LA VEO... 


dibus 


PERO... ¡SI 
ESTÁ AHÍ! ¡SE 
HA OLVIDADO 

DE MÍ! 


¿DÓNDE SE 
HABRÁ 
METIDO? 


¡PUES SE VA A 
ENTERAR! ¡DARME 
UN PLANTÓN EL 
DÍA DE MI... 


¡TENÍAS QUE SER 
TÚ! ¡YA HAS ECHADO 
A PERDER LA SOR- 

PRESA QUE TE 

TENÍA PREPARADA! 


Dibujo: 


Momgly y todos sus amigos, los animales, se han unido para darte toda la acción de la selva en un LARES 
videojuego trepidante, basado en las aventuras de la famosa peli de Disney “El bro de la selva" 10000 


SORTEAMOS VIDEOJUEGOS DE 


O Disney. Reservados todos los derechos. 


Fotocopia y envíanos este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Dibus! 
C/Fluviá, 89 
08019 Barcelona 


¿Cuáles son los compañeros inseparables de Mowgly? 
EEE AN O CAE ME >> 6 e O. EN 
E A AT A E UR to cl cl Edi... cda 
O A Dl. Bor A cdo. AIN 


MAPA A A a ESTA AMOS Número: ........ PISO: 00 Poeta: 


O cc o e cios cats Código Postal: ................... o a a 


PEQUEÑO MOSQUITO ES UN EXPERTO EN CAMUFLAJE. 


¡YA LO TENGO! ¡CARAMBA! 
¡ME CAMUFLARÉ Pi mul 
DE HUEVO DURO! L Q 

MEREPITE EL 
HUEVO! 


PEQUEÑO MOSQUITO HARÁ QUE AMANEZCA... SOLO HACE FALTA MUCHA CONCENTRACIÓN ... Y UNA ESPERA DE 12 HORAS. 


¿Os acordáis de Jeremy? Sí, ese 
chico rubio, que lleva una camisa 
a cuadros y que casi nunca se 
separa de sus zapatillas deporti- 
vas... Pues va a volver a la carga 
en octubre, dibucolegas. 


Le esperan nuevos malentendidos con su chica del alma, 
Sara Toomey; nuevas tardes con Héctor, su mejor amigo... 
“¿Cómo lo hará para quedar siempre tan bien delante de mis 
padres?”, se pregunta Jeremy. Realmente, Héctor tiene un tacto 
especial con los adultos. El sueño de Jeremy es convertirse en estrella 
de rock. ¿Sabíais que su grupo preferido es Gingivitis? Si todavía 
no tenéis el n*1 de Zirs... ¡a por éll Y si ya lo tenéis, pues no 
dudéis en haceros con el n%. 


HACED COMO YO, HERMANOS. 

UNTAOS LA COLA CON RESINA... 

¡PARA QUE SE QUEDE RÍGIDA 
Y PUNTIAGUDA! 


AHORA SOMOS 
IGUALES A TRES 
GRANDES ABEJAS... 


¡LISTO! ¡MISIÓN 
CUMPLIDA! TENEMOS 
MIEL PARA TODO EL 

INVIERNO... 


QUIERO PASAR MI 
VIDA LIBANDO LAS 
FLORECILLAS... 


QUÉ BONITO ES 


EL MIMETISMO... 


Guión: Corcal Dibujo: Deth 


.-. OTRO POCO DE RESINA 
EN LA ESPALDA Y A PEGARLE 
UN PAJARO... 


GRACIAS A MI ESTRATAGEMA, 
PODREMOS ROBAR MIEL 
DE LOS PANALES... 


SEGUID SIN MÍ, HERMANOS. 
HE DECIDIDO RENUNCIAR A MI 
CONDICIÓN DE ZORRILLO... 


— 


QUIERO SER LA 
ABEJA EN LA QUE 
ME HE CONVERTIDO. 


p LIBAR 
¡POBRE O SER LIBADO, 


ABEJITA! ASÍ ES LA 
VIDA. 


Es agradable con 
| 
[PIKACHU 


l-¿Para qué criar Pokémon? 
Sobre todo para completar la Pokédex, porque algunos Pokémon sólo se 


consiguen en la guardería. También para criar Pokémon más fuertes con. 


movimientos que nunca tendrían en estado salvaje. Y por últi 
des conseguir Pokémon brillantes, que relucen de forma espe 
colores diferentes a los de su especie. 


2-¿Cómo sé que tendrán u 

Pues según lo que te digan cuando hables 

patio de la guardería. Las contestaciones puedes 

-Está interesado: tendrán un huevo rápidamente. 

-Es agradable: tendrán un huevo pero se. hará esperar. 
-Muestra interés: tendrán un huevo pero tardarán un montón. - 
-No está interesado: posibilidades cero. | 

-Está rebosante de energía: otro cero. 


3- ¿Cuánto tiempo se tarda? 


El juego cuenta el número de pasos que das desde que dejas los Plis 


en la guardería. Cuando alcanzas un número determinado (que es aleatorio, 


pero está dentro de un rango y depende de la afinidad de los Pokémon), un 


señor aparece en el patio para darte la noticia. Lo mejor es que cojas la bici 
y vayas arriba y abajo por la ruta 34 y por la calle principal de Ciudad Trigal. 
Más o menos sucede lo mismo cuando el huevo eclosiona. Tú incorporas el 
huevo a tu equipo y viajas con él hasta que das los pasos suficientes. 


TOGETIC 
/TOGETIC 


PA que te 
cu ES un POKEMON 


4-¿Qué nacerá de ese huevo? 
De un Pokémon macho y otro hembra, ambos 


compatibles, nacerá un Pokémon de una especie 


A londil un huevo del que salga un 
Mewtwo,/o un Lugia...? 


Los Pokémon legendarios se niegan a reproducirse con cualquier Pokémon. 
Pero mo son los únic 


stos tampoco te darán un huevo: Nidorina, 
Nidoqueen, Árticuno, Zupdos, Moltres, Mewtwo, Mew, Pichu, 


Cleffa, Igglybutt, Togepi, Unown, Tyrogue, Smoochum, Elekid, 


Magby, Raikou, Entei, Suicune, Lugia, Ho-oh y Celebi. 


6-¿Puedo tener un ejemplar de Pokémon único? 
En la guardería, prácticamente el único límite lo pones tú: tu imaginación y tu 
perseverancia. Anímate a probar todas las posibilidades. 


¡WitsRevo! YA... PERO 
¡Te HAS METIDO So LAS ÚNICAS 
en Ur Río Lleno e sie Pra 

DE PIRAÑAS! MASAJE-.- 


Je relaja 


> ¡Ey! ¡SEÑOR a ; 
. FRESA?! > y PROBLEMAS DE 
: , ¿Cólo EsTa - L SARAMPISN.. . 
USTED? e 


eN el bosque encantado 


7, MANLEY 


www.manley.es 


Las Ceras de , 
los artistas 


..Lo que pueda ocurrir des- 
pues, lo dejamos a tu imagi- 
nación, dibucolega. 


WD dios 


Esta acrobacia futbolera se llama 
“chilena” y es muy espectacular. 
Prueba de poner en esta posición a 
tu prota... iy ya está listo para dis- 
parar un buen cañonazo a puerta! 


E 
AS 


La historia es 


más divertida 
sila vives CcOp 


===, 


DE LUNES A VIERNES ALAS 11:10 Y ALAS 17:20 HORAS 


CANAL DIGITAL 8 y En 


¿PARA QUÉ SIRVEN LOS 


Si os acordáis, el mes pasado utilizamos un 
Photoshop. Ya os dije que no lo perdierais de 


una imagen, y contamos para ello con' la ayuda de Photoshop. 


Hay muchos formatos diferentes en los que se puede 
presentar una imagen: JPG, GIF BMP PSD, TIF 
EPS.... Cada uno tiene sus utilidades, sus ventajas e 
inconvenientes. Evidentemente, existen más forma- 
tos de los citados, pero son menos conocidos y se uti- 
lizan menos, así que hoy no los trataremos. 

De entrada, con Photoshop podemos abrir cualquier 
imagen. Luego vamos al menú Archivo y a la opción 
Guardar como. ... Desde ahí le podemos decir al pro- 
grama el nombre con el que queremos guardar la 
imagen y también el formato (en el menú desplega- 
ble que hay debajo del nombre). Notaréis que habrá 
algunas opciones de formato que no podréis selec- 
cionar para ciertas imágenes; esto se debe a su 
Modo (indexado o RGB). También podemos cam- 
biar el Modo de una imagen yendo al menú Imagen 
y a la opción Modo. Para formato GIF, por ejemplo, 
es necesario que el Modo sea indexado. 


Veamos para qué nos pueden ser más útiles unos 
formatos que otros: 


JPG: La principal ventaja de este formato es que la 
imagen está muy comprimida. Al guardar una ima- 
gen en formato JPG ocupará mucha menos memoria 
en nuestro disco. Photoshop incluso nos permitirá 
elegir el nivel de compresión del JPG. El problema es 
que, si guardamos una imagen en formato JPG muy 
comprimido, ésta pierde algo de calidad. 


GIF: Este formato permite hacer algunas cosas muy 
interesantes con las imágenes. Una de ellas es defi- 
nir una transparencia. Esto se hace en Photoshop en 
el menú Archivo, opción Exportar y seleccionando 
61F890. Se abrirá una pantalla con la imagen en la 


que habrá unos cuadraditos con los colores presentes 
en ella y una herramienta que parece un cuenta- 
gotas. Si seleccionamos un color (de los cuadraditos 
o de la misma imagen) haciendo clic encima con el 
cuentagotas, ese color será transparente. Esta opción 
se suele usar para hacer fondos transparentes en las 
imágenes. 

También pueden crearse GIF animados, que son 
imágenes con algún movimiento (seguro que has 
visto algunas en Internet). Otro día os explicaré 
cómo crearlos. 


BMP: Este formato no comprime la imagen, así que 
ocupa bastante espacio en el disco duro. Puede usar- 
se, por ejemplo, para una imagen como fondo de 
Escritorio de Windows. 


PSD: Es el formato propio de Photoshop. Permite 
conservar información adicional de la imagen. Es útil 
cuando una imagen consta de diferentes capas. 
Imaginad una imagen con capas como si fueran 
varios cristales superpuestos y en cada uno hubiera 
una parte del dibujo. Podemos ver todo el dibujo o 
quitar partes de él simplemente eliminando algunas 
de las copas, sin afectar al resto de la imagen. Esto 
es muy útil para los grafistas. 


TIF y EPS: Estos formatos son realmente grandes y 
ocupan mucha memoria. Por otro lado conservan 
toda la calidad de la imagen y son muy útiles para el 
grafismo (por ejemplo para maquetar revistas como 
¡Dibus!). 

Eso es todo por hoy. No os deshagáis todavía del 
Photoshop que volveremos a utilizarlo. ¡Hasta la 
próxima lección! 


Transparencia de la máscara 
indice de color de 


transparencia 
(Por defecto) 


Poet: 


a 


Colores: Ejo Utilizar el modo más parecido 


Dtntrelazado [Exportar pie 


Image Options 


Quality: [777] 


small file large file 


Format Options 
0 Baseline (“Standard”) 
OQ Baseline Optimized 
O Progressive 
Scans: [ 3 ” 


O Save paths 


programa para trabajar con imágenes llamado 
vista porque lo usaríamos de nuevo. Pues bien, 
hoy os voy a explicar algunas cosas sobre los diferentes formatos en los que se puede guardar 


por el Prof. Chip 


-) profesor CHIP 14 


5 ítems, 4,15 GB libres 


¡CUBIERTA DIBUS14.psd CUBIERTA DIBUS1 4. jpg 


CUBIERTA DIBUS14.gif CUBIERTA DIBUS1 4.bmp 


CUBIERTA DIBUS14.tif CUBIERTA DIBUS1 4eps 
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Mode 


Duplicate... 


Apply Image... 
Calculations... 


image Size... 
Canvas Size... 


Bitmap 
Grayscale 
Duotone 
indexed Color 


Lab Color 
Multichannel 

Y 8 Bits/Channel 
16 Bits/Channel 


www.adobe.es 
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Spinarak Hoppip. Cyndaquil. 


e En primer lugar, destacamos que dispones de una evolución completa: 
Ah y 


Ñ | Neo, Hotfoot, en | lr A Polámión | 


yn 


A lides tiene un ataque interesante que consiste en multiplicarse, eso te 
A de ayudará a no quedarte sin Pokémon básicos en tu mano. Tiene resis- 
tencia a los Pokémon de fuego y no tiene coste de retirada. Sus evo- 
luciones mantienen estas ventajas y aportan nuevos ataques. 50 HP 

tiene veneno y parálisis. 60 HP 
- 
> 


1piuff: puede dormir al enemigo y recuperarse. Tiene 70 HP 
pero sus ataques no pasan de 20, así que su mejor baza es la defen- 
sa; además, sólo necesita una energía para mantenerse en juego. 


>) También encontrarás a k, que evoluciona en Árjudos con vene- 
Ltss no y parálisis respectivamente. 


Como es lógico que necesitamos un Pokémon para atacar, para eso está 
Cyndaquil en la baraja; puedes evolucionarle en Quilava pero a Typhlosion tendrás 
que buscarle en los sobres. El bebé Magby y Magmar completan la baroja. 


Como es habitual, las cartas de entrenador te ayudarán a conseguir mejores 
estrategias. Destacamos la del Teletransportador de Bill, que te permite 
coger 4 cartas del mazo si lanzas una moneda y sale cora. También está la del 
A Profesor Elm, con la que puedes renovar tu mano al completo si no te gus- 
Hume «Jour hana into your e y 2 tan los cortas que te han salido. 


cards. You can't pl 
Any more Trainer cards this a 


l Ariados Nv. 29 


5 ZOGndaquiiNy14 

2 Cydoquil Ny, 21 | 
| 1 Jumpluff Nv. 35 = | 
ll 1 Magby Nv. 5 == 
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1 4 OddishNv.7 


1 : Quilava Nv. 35 (a 7 
2 SkiploomNv-28-— 
3 Spinarak No | 


0 mm Teleporter a Bi 
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Todavía tienes tiempo para prepararte para el Gran Campeonato en Barcelona (S7S Qualifier Tournament), que tendrá lugar el 
15 de septiembre de 2001; recordad que este último Gran Compeonato dosificará para la Super Trainer Showdown de San Diego, el definitivo para 
saber quién es el mejor entrenador de Pokémon del mundo. 


Los niños americanos juegan batallas en 3D real con el “Stadium” que admite figuras que llevan el llamado “chip 
inteligente”. El chip contiene información sobre el Pokémon en cuestión (evolución, ataques...) que se va directa al juego. 
En consecuencia, tanto el mismo estadio como la figura del oponente reaccionan de una manera o de otra. ¡Impresionante! 


El juego de cartas intercambiables está experimentando un giro de 180 grados... 
La nueva expansión, VS (versus) lleva el logo de Pox£mon en el reverso de las cartas y no el de Pocker MONSTERS 
como hasta ahora. Salía a finales de julio en Japón con varios tipos de mazos temáticos. 
La otra novedad (también para finales de julio) es la Game Boy Advance Celebi. La novedosa consola permite la 
incorporación de un sistema que acepta las e-cards, tarjetas con un pequeño dispositivo 
electrónico que la consola es capoz de interpretar. Los datos de la e-card se añaden al 
juego... ¿Sabíais que también existe la GBA Suicune? 
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Micente López Hurtado, Murcia. 
2 Bartolomé López Izquierdo, Valencia. 

3 Pedro Morín Vera, Málaga. 

4 Elisa Andreu, 6 años, Sevilla. 

5 Carlos Arenillas Medina, Madrid. 

6 Raquel Egea Rivero, Mahón (Baleares). 
7 ¡uime Villaplana Cortés, Denia (Alicante). 
8 Omar Arabi Fernández, 10 años, Madrid. 


E) Francisco José Cruz Ramírez, Granada. 


ESPECTÁCULO 


EN POICECORRAL 


Pokémon protagonistas: +4122 Mr. Mime. 


Ash visita al profesor Oak en el laboratorio Pokémon y allí se encuentra con Gary, al que reta. Oak les repren- 
de a los dos, y les dice que debreían cultivar el trabajo en equipo. Poco después reciben un ataque del Team 


Rocket y, para impedir que les roben todos los Pokémon, Ash y Gary se ven forzados a trabajar juntos. Antes 
de realizar el ataque, Jessie y James han ido a visitar a Giovanni para decirle que lo dejaban cuando de repen- 
te la mansión explota y ven huir al Pokémon misterioso (¿Mewtwo?) mientras se despoja de su armadura 
metálica... También Giovanni abandona el lugar, pero en helicóptero, diciéndoles que continúen con su trabajo. 


CAPÍTULO 67 Haceo sitIO A GLOOM 


Pokémon protagonistas: 

++44 Gloom 

Todavía en Pueblo Paleta Ash, Brock y Misty 
conocen a Florinda, una entrenadora de Gloom. 

Lo ha intentado todo para que su Pokémon evolucio- 
ne pero incluso la piedra hoja ha fallado. Ash se da 
cuenta de que el Team Rocket debe de haber estafa- 
do a la pobre Florinda. Acaban enfrentándose a ellos 

y Gloom resulta de gran ayuda, combatiendo y también 
proporcionando una poción para los Pokémon heridos. 


CAPÍTULO 69 


VE AL OESTE JOVEN MEDWiTH 


Pokémon protagonistas: +53 Meowth. 


Este capítulo es una autobiografía 
del Pokémon parlante del 
7 Team Rocket, desde su 
nacimiento hasta ahora. 
Cuenta por qué sabe 
hablar tan bien, de 
dónde procede, por 
qué se unió al 
Team Rocket... 


CAPITULO 68 
LUCES, CÁMARA Y CO-ACCIÓN 


Pokémon protagonistas: +54 Psyduck, 
+40 Wieluytuff. 

Un famoso director de cine va a rodar una película y 
muchos Pokémon se presentan con sus entrenadores. El 
Team Rocket no deja escapar esta ocasión para robar 
Pokémon y participa en el casting. Al final son seleccio- 
nodos Pikachu, Raichu, Arbok, Weezing... y por des- 
gracia se cuela un Jiglypuff que, además de dormirlos a 
todos, evoluciona en Wiglytuff. Psyduck y Wiglytuff 
acaban protagonizando la película. 


CAPÍTULO 70 


MAESTRO DE LO ONIESPERADO 


Pokémon protagonistas: 
+95 Onix. 

Ash, Brock y Misty van a visitar a 
Bruno, un entrenador de Pokémon 
que vive en las montañas para que les 


aconseje en la crianza y entrenamien- 
to de los Pokémon. La especialidad 
de Bruno son los de roca. Al llegar, 
son atacados por un Onix más gran- 
de de lo normal y son salvados por 
Bruno, pero este entrenador, de 
repente, deja de ser amable... 
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HA LLEGADO LA HORA DE 


TM8.02001 CARTOON NETWORK 


PARTICIPA EN EL SORTEO DE Q á 


VEINTE RELOJES DE TUS ALA O 
—— HEROÍNAS FAVORITAS. a 
SÓLO TIENES QUE Y NI 


RESPONDER Aya 
CORRECTAMENTE A E > 

LA SIGUIENTE PREGUNTA: de 

¿ CONTRA QUÉ LUCHAN 

LAS SUPERNENAS? 

A. Contra el tráfico de gominolas. y 
b. Contra la moda del patinete. 
C. Contra el mal y la injusticia. 


24 horas al día de animación 
e*SALIATOIOL 
NT TL JOLIK 


Envíanos el cupón adjunto 
con tus datos a: | 
DIBUCONCURSO SUPERNENAS 
Revista ¡Dibus! 


uvia, 
08019 Barcelona 


Tienes hasta el 31 de 
para enviar 


Hola dibucolegas, esta sección empezó enseñando las diferentes técnicas de coloreado, luego aprendi- 
mos a crear bien los volúmenes de las figuras mientras las pintábamos, aprendimos a entonar y en el 


último número, a separar planos. por Veroh 


Ahora os enseñaremos a sacarle el mayor partido a todos los mate- 
riales que tenemos a nuestro alcance, sin descuidar lo que hemos 
aprendido anteriormente. 

Como vimos en la sección anterior, hay que tener en cuenta que una 
ilustración debe dar sensación de profundidad, es decir, si nos fijamos 
en esta ilustración, el primer plano son los niños, en segundo plano 
vemos al gusano de gominola, un palote y en tercer lugar el resto. Paso 
a paso os enseñaremos cómo diferenciar los planos con las anilinas y 
cómo organizarnos para pintar una ilustración. 


Una buena manera de forzarnos a separar los planos es entintar el 
primer plano y el resto marcarlo sólo a lápiz. Empezaremos a colo- 
rear el primer plano, a medida que vayamos alejándonos deberá 
perder intensidad. 


Daremos un primer baño de color a los personajes principales y, 
cuando esté seco, daremos una segunda capa con las sombras, 
que será de un color más fuerte que el que se ha puesto de base. 


¡PASA A LA 
SIGUIENTE PÁGINA, 
DIBUCOLEGA! 


— o e e e 5 5 5 5 5 5 5 a 


Ahora pintaremos el fondo, al segun- 
do plano le daremos menos intensidad 
y así sucesivamente, es decir conforme 
nos vamos alejando del plano princi- 
pal los colores se van atenuando, si 
queremos conseguir este efecto, las 
anilinas tienen que mezclarse con bas- 
tante agua, las sombras también 
serún menos vivas y definidas. Para 
terminar, daremos los brillos (se pue- 
den dar con govache y lápiz blanco 
acuarelable) y los pequeños retoques 
que necesitemos. 


—_—_——Y [ 


7 BUENO DIBUCOLORISTAS, o 
ESTO ES TODO POR ESTE MES, 
¡T¡SEGUID PRACTICANDO!!! EN EL 

[PRÓXIMO MES VEREMOS QUE EFECTOS 

USE PUEDEN CONSEGUIR CON LA SAL, EL 

WN ARROZ Y LAS VELAS, APARTE DE Y 
SU COCINAR Y DE ILUMINAR. _4 
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¿PRETENDE DECIR 
QUE YO NO SOY UN 
PERSONAJE, SINO UNA 
CARICATURA DE UN 
DEFECTO? 


A todos nos gusta reírnos: de una situación, de un chiste, de una 
frase ingeniosa... Pero aunque sea un poco cruel decirlo, de lo que 
más nos gusta reírnos es del prójimo. Y en ese sentido, la parodia es 
el género por excelencia. 

Hay quien lo llama parodia, hay quien dice que es caricatura, otros 
piensan que es ridiculizar... pero siempre se realiza con el mismo 
mecanismo: llevar hasta un extremo cómico la característica más 
marcada de un personaje. 

Para que os hagáis una idea, os diré que varios de los más grandes 
autores de la literatura se basaron en estos mecanismos para crear 
sus mejores obras: Shakespeare arremetió contra los celos en 
Orto, Miguel de Cervantes se burló de las novelas de caballe- 
ría con EL Quisore, y Moliére hizo que todos se rieran de la codi- 
cia con EL ÁVARO. ¡Y os aseguro que hay más muchos ejemplos de 
éstos y otros autores! 


NO HAGA 
CASO... ESO SON 
COSAS DE LOS 

CRÍTICOS... 


LA CARICATURA DE LIBROS, PELÍCULAS, CÓMICS, TV... 


Casi todas las revistas de humor llevan paro- 

dias de alguno de los elementos de la cultura a y. ta A 
popular de moda en ese instante: la película . DE LA MOMIA ES SU 
más taquillera, el libro del que todos hablan a + Pe 
el programa de TV de mayor audiencia... La 

forma de caricaturizar cualquier cosa es muy 

simple: se trata de encontrar los elementos 

más característicos y llevarlos hasta un extre- 

mo de exageración. 

Pero lo mejor es tomar un ejemplo. Hoy en 

día todo el mundo habla de Gran Hermano 

y aunque lo dan a una hora un poco tarde 

pora muchos chicos, todos habéis oído hablar 

del programa y sabéis que son unas personas 

encerradas en una casa, casi sin contacto con 

el exterior y que son eliminadas según los 

votos del público. Un ejemplo de caricatura 

sería que la persona que los elimina fuera... 

el monstruo de ALIEN. 


AL AROMA DE ACEITE PURO 
DE OLIVA, ACOMPAÑADO DE 
FINAS RODAJAS DE CARNE DE 

CERDO AL PIMENTÓN, TODO 
ELLO SOBRE UNA BASE DE 


HUEVO DE 
GALLINA, SOLIDIFICADO 


FRUTOS DE LA TIERRA 
TROCEADOS Y... 


Hay veces que, sin que el tebeo sea de coricatu- 
ra o parodia, se pueden incluir esos elementos 
siempre que se trate de una historieta cómica. 
Por ejemplo: si en una de vuestras historias apa- 
rece un individuo que es una caradura... siem- 
pre se le puede hacer decir eso de "majete", y 
que tenga un aspecto a lo Torrente. 0 si 
alguien está viajando en una barca puede 
ponerse en la proa con los brazos abiertos, como 
la protagonista de TITANIC. 

Pero hay que tener cuidado con introducir estos 
elementos: es importante que no sean muchos, 
y que no rompan la unidad de la historia, ya 
que si no se tiene esto en cuento, el cómic pare- 
cerá una sucesión de pegotes sin mucha gracia. 
Un buen ejemplo de la utilización la caricatura 
es la serie de televisión Los Simpson, donde 
suelen aparecer personajes famosos... haciendo 
de sí mismos, pero de una forma exagerado. 


A 


ES DECIR: 
HUEVOS FRITOS 
CON CHORIZO Y 
PATATAS. 


¿QUIÉN PROVOCÓ 
EL COMIENZO DE LA 
PRIMERA GUERRA 
MUNDIAL? 


MUY BIEN, BART. 
TIENES UN DIEZ EN 


Fijarse en todo lo que nos rodea y saber encontrar sus caracte- 
rísticas más acusados, para exagerarlas y hacer una caricatura 
es algo que exige muchas dotes de observación. 

¿Cuáles son las características más caricaturizables del mundo 
en que vivimos? Hay que pensar un poco, pero seguro que 
encontramos varias: la pasión de los padres y madres por los 
coches caros, los niños enganchados a las videoconsolas, las 
personas que valoran más a sus perros y gatos que a los seres 
humanos, la pasión por los equipos de fútbol... 

¿Os atrevéis a crear un personaje con alguna de estas caracte- 
rísticas y llevarlo hasta su extremo? ¿Seríais copaces de crear 
vorias historietas divertidas sobre ese personaje? Éste sería un 
buen ejercicio para un guionista, y no hace falta que cojáis las 
características que hemos citado mas arriba: podéis elegir las 
que os sean mas próximas a vosotros: en vuestro colegio, en la 
familia, en los amigos... ¡Ánimo y haced prácticos! 


NO ESTÁ MAL 
TENERTE COMO 
COMPAÑERO DE 
CLASE. 


HISTORIA. 


A AAA A A A A AN TIRITAS 


lá: 


LA CARICATURA 
O CRÍTICA DE LA ACTUALIDAD 


Un gran número de programas de películas, libros y 
ESE 


UNIFORME DE pde televisión con éxito, se basan en las caricaturas, 


PORTERO... 


más o menos blandos, de personajes de la actuali- 
dad. Sólo hay que pensar en los programas de Cruz 
y Raya, Los Morancos, Las Noticias del 
Guiñol, Lluvia de Estrellas (que aunque es una 
caricatura blanda, no deja de ser una caricatura, ya 
que busca los elementos mas característicos de un 
cantante para imitarlos, aunque sin mucha exagera- 
ción), y un montón de ejemplos más. 

Y si hablamos de programas para mayores... las imi- 
taciones caricaturescas son también muy frecuentes. 
Y es que saber criticar lo que pasa a nuestro alrede- 
dor y hacerlo con gracia e ingenio es algo que el 
público siempre agradece. 


UN MARGARITA QUE, 
AL SER DESHOJADA DE 
FORMA SISTEMÁTICA, INFOR- 
MA DE LOS SENTIMIENTOS 
DE LA PERSONA AMADA. 


No todo el mundo sirve para ser 
caricaturizado. Hay personas cuyo 
físico es muy normal y en el que 
resulta difícil encontrar elementos a 
exagerar. Pero, de cualquier forma, 
éso es tarea del dibujante. 

En nuestro caso, en el de los guionis- 
tas, tenemos que buscar otro tipo de 
elementos: una frase que el persona- 
je diga con mucha frecuencia, una 
forma peculiar de hablar (enrollán- 
dose mucho, o repitiendo una muleti- 
lla, o dudando en cada frase). Si te 
fijos bien en cómo hablan las perso- 
nos descubrirás que todos tenemos 
una forma diferente de hablar. 
Búscala y experimenta un poco con 
ella. Te llevarás muchos sorpresas. 


¡VAYA, UNA 
MARGARITA! 
RECUERDO UNA 
VEZ EN QUE 


YO ME 
LARGO, QUE EL 
VIEJALES EMPIEZA 
A RAYARME. 


¡CÓMO MOLA 
EL ROLLO ÉSTE DE 
LA COSA VERDE QUE 
NOS HABLA DE LA 
CHAVALA! 


¡SIRVE PARA 
DISPARAR! MIRA... 


¿VES EL BOTÓN ROJO DE 


p= TU JOYSTICK? 


EL GATILLO ES PARA LAS GRANADAS Y LA PALANCA, ¡HOP! ¡HOP!, PUES YA PODEMOS EMPEZAR 
PARA LOS MOVIMIENTOS. ¿HAS ENTENDIDO, ABUELO? A JU... ¡EH! 


¡ANDA! ¡ERES MUY RÁPIDO! 
NO ME DAS TIEMPO A... 


JOPÉ... PARA SER ¡Y ESO QUE TENGO 
NOVATO... ¡NO ESTA EL TEMBLEQUE, QUE 


PRAATÁNTA 
20mM 
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vGRat k Busca a los Rugrats 


Ae todos los días en 
p»> o E N 


Aventuras en Pañales Un canal sólo para niños 


POR ESTO ¿QUÉ ES UNA ! ¿COMPRENDIDO? 
SOY UNA PER- PERSONA y 
SONA GATO. GATO, 

ANGÉLICA? 


02001 Viacom International inc. Created by Astene Klasky, Gabor Csupo, and Paul Germain. 


(PODRÍA QUEDARME AQUÍ 


ESPERARÉ A QUE 2 PARA SIEMPRE. 


VENGA ALGUIEN Y ME 
LOS ATE. 


LOS CORDONES 
DESATADOS. 


KENT- G/ARRANO - BLIBERG 


MIRA MI OBRA DE ARTE CON ¿A ESO LE LLAMAS TÚ TODO EL MUNDO SABE 
É ARTE? NO ES ARTE. QUE EL ARTE DE VERDAD 
PALITOS DE POLO, ANGÉLICA. IRTE? ESO E EMONDE 
MACARRONES. 


¿POR QUÉ NO PODEMOS VOLAR , PORQUE TENEMOS SÍ, SUPONGO Ji A PÁJAROS TONTOS. 
COMO LOS PÁJAROS? BRAZOS EN LUGAR (y Que será < NUNCA PODRÁN UTILIZAR 
É j DE ALAS. 2 PINTURAS. 


Ay" 
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GLENN CLOSE 


E pa e DEPARDIEU 
o puedes perderte ME a act ene, Ep 
“el nuevo vídeo y DVD PA 
de Disney... 


Estará a la venta en 
vídeo y DVD a partir del 


20 de JUNIO 


SORTEAMOS 


10 vídeos 


ss... — 


¿“ Puién quiere un nuevo 


abrigo de piel? 


DIBUCONCURSO 
Tenéis hasta el 31 de agosto para 102 DÁLMATAS 


enviarnos la respuesta y vuestros datos 


Revista ¡Dibus! 
C/ Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


www.foxkids.es 


En agosto hemos decidido hacer caso a todas vuestras peticiones y volver a emitir los últimos episodios de 
una de vuestras series favoritas: Sailormoon R. Así que el miércoles 15 de agosto a las 7:00 de la mañana y 
el jueves 16 agosto de a las 13:35 del mediodía emitiremos once episodios seguidos con las últimas aventuras 
de Bunny Tsukino y las demás sailors. 


Como recordaréis, SAILORMOON R está dividida en dos partes: la primera, en la que dos alieníge- 
nas llegan a la Tierra para robar la energía a los seres humanos y dársela al Árbol de la Oscu- 
ridad y la segunda, en la que se conocerá a Chibivsa, la hija de La reina Serenity y el rey Endi- 
mión en el futuro. Chibiusa ha sido enviada desde el futuro y desolado Tokio de Cristal que está 
siendo atacado por la familia de La luna negra. Guerrero Luna y las demás sailors deberán com- 
batir contra la familia de La luna negra y contra el Gran Sabio, un ser muy pode- 
roso que apoya a los malvados sólo para acumular todo el poder para sí mismo. 
Si queréis saber cómo acaba 
SAILORMOON R no podéis per- 
deros este superespecial. ¡Ah! y 
no faltéis al último capítulo de la 
saga, un episodio muy especial 
que os sorprenderá. 


EMISIÓN: MIERCOLES 15 A Ñ 
LAS 7:00 Y JUEVES 16 DE A e 
AGOSTO A LAS 13:35. (71 
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Fox Kids sortea fabulosos singles de Los Piston, el grupo de 
cuatro chicos que primero triunfó en China y ahora está 
pegando fuerte en nuestro país con su tema, El móvil. 
¿Quieres ganar uno? Pues contesta a esta pregunta: 


¡EN QUÉ DOS IDIOMAS CANTAN LOS PISTON! 


Tienes hasta el para enviarnos tus respuestas a: 


Ref. Los Piston 
Apdo. Correos 51548 
28080 Madrid 


ujar 


Todo dibujo tiene un proceso: hay que comenzarlo 
con un sencillo esquema de colocación del conjun- 
to para llegar, paso a paso, a las líneas definitivas. 


¿Por qué? Pues porque no 
hemos tenido en cuenta 
que el modelo forma un 
conjunto. ¡Hasta se nos ha 
salido del papel! 


Pues de eso se trata. 

EL ENCAJE ES TRAZAR UNA SERIE DE 
LÍNEAS, FORMANDO SENCILLAS FIGU- 
RAS GEOMÉTRICAS, DENTRO DE LAS 
CUALES SE SITUARÁ EL TEMA QUE 
QUEREMOS DIBUJAR. 


ESO SUENA COMO 
METER AIGO EN 
UNA CAJA. 


¡Qué bruto eres! 
Lo de la caja es 
una metáfora. 


Te lo explicaré de forma 
más sencilla. Ve a la coci- 
na y coge las frutas y ver- 
duras que tengas allí. 


JA, CA QUIÉN ME 
RECUERDA TANTA 
HORTAUZA JUNTA? 
Ahora coge un 
pimiento y una 
zanahoria y los 
pones así: 


Para encajar un dibujo hay 
que reducir a sus formas 
básicas el objeto que vamos 
a representar. 


reacción, pero como todo encaja, no tienen más remedio 
—que-aceptarlo. Durante años, Ingrid Cortez ha contado a — Pero la amenaza real está e 


la orden de eliminarse entre sí, se enamoran. Carmen y — líderes mundiales. Entre estos clo- 


y James Bond 


Carmen y Juni Cortez son/dos hermanos de lo más nor-— vídeo y convertible en anfibio) y el avión en miniatura, que 
mal, que tienen una vida corriente como la de cualquier otro. tiene unos controles de videojuego. 

niño... hasta que descubrenque sus padres son espías secre- — En la peli salen un montón de bichejos extraños como los 
tos retirados. ¡Qué pasada! “No, nuestros padres no son tan Fooglies, antiguos agentes de lo OSE transformados gené- 
guays como pára ser espías secretos...”. Ésta es su primera ticamente por Floop; o los Thum Thumbs, robots enor- 


sus hijos una bella historia de amor en forma de cuento serie de engendros mecáni 
antes de ir a dormir, en la que dos espías secretos que tenían — idénticos a los hijos de presiedentes Y 


Juni nunca se hubieran imaginado que los enamorados del — nes también se encuentran los 
cuento fueran sus propios padres. de Carmen y Juni. 

Ingrid y Gregorio Cortez son los padres de Carmen y Los dos niños tendrán que 
Juni, dos espías retirados pertenecientes a la OSE (Oficina — afrontar muchas adversi- 

de Servicios Estratégicos) que se han reincorporado — dades antes de llegar al 
recientemente al servicio tras ser de nuevo solicitados ante. castillo: de Floop, donde 
una gran e inminente amenaza. Los dos han desaparecido, — toda lógica desaparece para 
junto a siete agentes más de la OSE y todo parece indicar convertirse en un caos conti- 
que Fegan Floop, conocido como el mago de la tecnología, — nuo. Tendrán que encontrar a 
está implicado en estas desapariciones. sus padres dentro de ese,cúos y lle- 
Carmen y Juni se proponen encontrar a sus padres, y para varles de vuelta a casa 
ello cuentan con los más variados objetos y extraños 


inventos como la “mochila colega” una mochila A Gar TEZ 
autopropulsora con la que se puede volar durante j AE 
un rato; o la vaina submarina “Super Guppy”, od 
que se transforma en una barca. También tene- pl d UNI 
mos el coche « espía (mod lo de / 


"o 


MNTIDA LIA 


ESTRENO: 3 de agosto 


CUNSE? 


ma 


Los tes proa de est divido pe, Fly, Stella y Chuck, elo podrían con- 
testar. Los tres niños se van u pescar al mar, desobedeciendo a sus padres. La Ys 
repentina subida de la marea les sorprende y van a ver a su amigo el Profesor — al océano 


Mackrel, que está obsesionado con la inundación de los continentes. Y por eso un pez y una encontre 


está trabojundo en una poción que convierta a los seres humanos en peces, — nen 48 horas para lror y un antídoto yo que, si no, se queda E 
como una forma extrema de supervivencia. La traviesa Stella, que sólo tiene — rán De a o 


ONCGRSO DE 008 


¿Que no pudiste verla en el cine? 
¿No? No te preocupes, porque ya 
la tienes en vídeo. En nuestro 
número 13 hicimos un reportaje 
en el que contábamos los por- 
menores de la peli. ¿No lo tie- 
nes? No pasa nada, te la 
resumimos aquí. 


La peli consta de tres partes diferenciadas: en la 
primera los protas son Tai y Kari y la acción 
sucede cuatro años an de conocer el 


que concoerá Tai cuatro años 
que Kari coge mucho cariño. 


virus que quiere criar la red de redes: 
Internet. La cosa se complica todavía más cuundo 
este malévolo Digimon, Diabormon, activa un pro- 
grama de misiles gubernamental... ¿€ 
le? Cuando parece que han w 
dominando al compañero de Y 
un niño elegido estadounidense. 


- Pronto llegará a su término DiGimoN 02... Hay un capítulo especial (no sabemos si se va a emitir) que precede a Tamers, y es un epílogo 
de DIGIMON 02 en el que vemos a sus protagonistas veinte años después de que acabe la serie con sus respectivas e inesperadas parejas y trabajos. 


UU: Bandai ha presentado 3 nuevos modelos de digivice de colores distintos que son como el D-3 pero en los que puedes jugar con otros Digimon 


de la segunda temporada como Wormmon. 


En el país del sol naciente ya se ha inventado un nuevo aparatejo electrónico sobre DIGIMON TAMERS 
llamado Pocket Culumon. Con él puedes hablar con el Digimon estrella de la nueva temporada y entretenerte 
con un pequeño minijuego. El aparatito incluye una base de datos con los Digimon que aparecen en la serie. Si 
tenéis algún amigo que vaya a Japón... ¡ya sabéis qué pedirle! Ah, y una noticia de última hora: en la Anime Fair 
de Tokio se presentó la peli de DicimoN TAmeRs. Sí, como lo lees, digifan. Ya hay una quinta peli. 


Kari, T.K. y Sora están buscando a los demás en una gran Los chicos al fin llegan al castillo de los 
cloaca y se encuentran a WereMonzaemon al frente de un Amos Oscuros, donde se encuentran cara 
gran grupo de Numemons. Kari y Gatomon conseguirán a cara con LadyDevimon. Ahora más que 
liberar a los Numemons mientras los demás Digimon distra- nunca necesitarán estar unidos, niños elegi- 
en a WereMonzaemon. Cuando todos están abatidos, la luz dos y Digimon, para llegar al final con 
de Kari les revive y consiguen vencer. Todo parece ir bien hasta vida. La lucha con Piedmon será definitiva 
que aparece MachineDramon. pora llegar hasta los Amos Oscuros. 


Tai y los demás llegan al castillo de Piedmon, que está en la cima de todos, incluso a los niños elegidos, en muñecos. Sólo quedan Kari y T.K. 
la Montaña Espiral. Matt consigue reunirse con Joe después de esca- El emblema de la esperanza de T.K. se ilumina y Angemon digievolu- 
porse de la cueva de oscuridad y se encuentran con T.K., que les cuen- ciona en MagnaAngemon, revive a los que habían sido convertidos en 
ta que Sora ha coído en una cueva. Al llegar, encuentran a los cansa- muñecos por Piedmon y, además, consigue vencer a Piedmon. Acto 
dos Tai y WarGreymon luchando con Piedmon. En ese momento el seguido, los niños elegidos reciben un e-mail de Gennai en el que les dice 
emblema de la amistad de Matt se ilumina... que los Amos Oscuros no son la auténtica amenaza para el Digimundo. 


Cuando todos los Digimon están atacando, Piedmon los convierte a 


"agradecemos su colaboración a Fox Kbs. 


SÓLO ME LLE- 
GABA PARA ALGO 
ME GUSTAS pee A 
TANTO QUE TE 
HE COMPRADO 


PASO DE TÍ, SEITO. 


O SEA, ERES SUPERMN "MOLA DE NUEVO, * 


MANGAKAS! 

ESTO QUE HABÉIS VISTO AQUÍ 

AL LADO ES EL TIPO DE COSAS QUE 
OCURREN EN UNA 

COMEDIA ROMÁNTICA ESTUDIANTIL. 


LAS HAY MÁS CÓMICAS O MÁS ROMÁNTICAS, 
PERO TODAS TIENEN UN PUNTO EN COMÚN: 


SUELE SER MUY 
TÍMIDO E INDECISO, 
LO QUE PROVOCA 

UE LA HISTORIA SE 

LARGUE MUUUUCHO 


SÓLO 


ACEPTO LOS PROTAGONISTAS SON ESTUDIANTES, PORQUE NUNCA SE 
A COMO TODOS NOSOTROS. TREVE A 
: ESTE TIPO DE MANGA ES MUY POPULAR DECLARARSE. 


TANTO EN JAPÓN COMO POR AQUÍ. 
ALGUNAS DE LAS SERIES MÁS CONOCIDAS 
DE ESTE GÉNERO SON “LA FAMILIA CRECE” 
“JOHNNY Y SUS AMIGOS” “VIDEO GIRL AI” O “15”. 


ERES UN 
PLASTA. 


FUCHIS... 


A MÍ ME GUSTA 


HANSAMU, DEL PASO DE SEGURO QUE 
O WI ELLA ES TAN 
; MON, 
BUSCAMOS TAN TÍMIDO QUE 
OO ESPERARÉ AL 
MÁS CORTITO. 1 PRÓXIMO NÚMERO 
PARA DECIRLE 


MIRA, SEITO, ESPERO DEJAR 


HAS VUELTO O EA 
A 
ó MAÑANA... BUENA QUE ESTOY! 


VOY A TENER 
QUE IRA LA SECCIÓN 
DE AL LADO A PEDIR 
SRA MÁS TIZA, 


29 dd E 
'D EJEMPLO «Birommis 


ESCOLARES 
LOS UNIFORMES SON IMPRESCINDIBLES EN CUALQUIER 


MANGA ESTUDIANTIL QUE SE PRECIE. Y ES QUE EN TAPÓN 
ABSOLUTAMENTE TODOS LOS ESTUDIANTES LOS LLEVAN. 


EL PRINCIPAL ALICIENTE PARA SEGUIR ESTOS MANGAS 
ES VER CÓMO SE SOLUCIONARÁN LOS PROBLEMAS 

Y LOS ROMANCES ENTRE LOS PROTAGONISTAS. POR ESO, 
CUANTA MÁS CONFUSIÓN Y MALENTENDIDOS HAYA 
MÁS EMOCIONANTE SERÁ LA HISTORIA PARA EL LECTOR. 


HOLA, KIREI DEnÍe A VER dea | 
ME GUSTAS TOMB RAIDER” AQUÍ TENÉIS UNOS CUANTOS PARA INSPIRAROS: 


CONMIGO? 


ESTO ES UN EJEMPLO DE LO QUE NO SE DEBE HACER. 
(ADEMÁS, AMIGUITOS, ESTO NUNCA SUELE PASAR EN LA REALIDAD) 


- MUCHOS AUTORES UTILIZAN SUS EXPERIENCIAS PERSO 
NALES PARA CREAR LAS HISTORIAS, COMPLEMENTAN 
DOLAS CON OTRAS QUE HAN VISTO O LEÍDO. 


NO LLORES MÁS, MIK!... 
SEGURO QUE TODO HA 
SIDO UN ERROR Y YUU 

AÚN TE QUIERE... 


SOLO UN PAR 
DE HORITAS MÁS. 


-SNIF- 
AÚN TENGO QUE 


VER EPISODIOS 
DE “FELICITY”. 


¡Y RECORDAD: PARA 
QUE QUEDEN BIEN, 
DEBÉIS DETALLAR 

MUCHO VUESTROS SD! 


QUE FALDAS 
MÁS PEQUEÑAS 

LLEVAN, 
¿NO? 


"Ly 
E 


EL MANGA 
Y” Y COMO CADA SELECCIONADO DE HOY 
MES, HA LLEGADO ESTÁ CREADO POR: 


MIGUEL SANTOS, 
DE VALDEMORO 
(MADRID) 


¡JA JA TA! ESTÁ MUY BIEN QUE 

INVENTES NOMBRES ORIGINALES 

PARA LAS TÉCNICAS DE LUCHA DE 
LOS PERSONAJES. 


S/ PONES DOS 
SOMBRAS an 
DEBAJO DELOS 
PERSONAJES, y 
SE NOTA MÁS 
ÁN 


P 


PARA QUE LA TARIMA 
QUEDE MEJOR, 
PUEDES DIBUJAR LAS 
BALDOSAS DE 
ALGUNA DE ESTAS 
DOS MANERAS: 


JO0O0O, 
PIKACHU 
ME HA 
MANGADO 
LA CINTA. 


-SNIF- 


MIGUEL, NO OLVIDES 
PONER TU NOMBRE 
O TU FIRMA EN TUS 
TEBEOS. 
¡ES MUY IMPORTANTE! 


q ul a: A : 
CHICOS, 
VUESTROS MANGAS 
Y DIBUJOS SON 


rt Y Mo 
TODOS FENOME- 
NALES, 
PERO TENED 
MIGUEL HA PACIENCIA $1 
DIBUTADO TARDAN UNOS 
UN MANGA DE MESES EN SALIR. 
LUCHA ENTRE ¡HAY MUCHOS! 
SEITO Y... 
¡PIKACHU! 
Pe alo o COMO NO ESTÁ ENTINTADO, 
SIN SABER QUEDA BIEN QUE SÓLO ESTÉN 
QUIÉN GANA. COLOREADOS LOS PERSONAJES 
L Ti QUEDA MUE 
dra dd MÁS CLARO Y SE LEE MEJOR 
VA A SER ÉL QUE SI LOS FONDOS TAMBIÉN 
CLARO) de ESTUVIERAN COLOREADOS. 


DE TODAS FORMAS, 
CONVIENE REPASAR 
EL TEBEO CON TINTA 
Y DESPUÉS PASAR LA 
GOMA POR ENCIMA 

PARA BO, EL 
PIZ 


EL ESPACIO ENTRE 
LAS VIÑETAS Y EL 
BORDE DE LA 

PÁGINA DEBERÍA 
SER SIEMPRE EL 
MISMO. 

POR EJEMPLO, 
TODAS LAS VIÑETAS 
DEBERÍAN LLEGAR 
HASTA LA LÍNEA 

ROJA. 


ESTA LÍNEA ROJA 
IMAGINARIA SE 
LLAMA “LAJA” 


EN EL FONDO, 
PIKACHU Y YO 
SOMOS MUY 
BUENOS 
AMIGOS. 


CUANDO TENÍA CINCO AÑOS, “SS 
EL DIBUJANTE DE ESTE MES TUVO LINA A 
PREMONICIÓN SOBRE SU FUTURO MIENTRAS VEÍA 
UN EPISODIO DE HEIDI. SE IMAGINÓ A SÍ MISMO 
TRABAJANDO COMO PASTOR DE OVEJAS. MENOS MAL  ) 
KM QUE SE EQUIVOCÓ, PORQUE SI NO, EL MUNDO Y 
; DEL MANGA SE HUBIESE PERDIDO E 
UN GRAN ARTISTA. SS 


Pikachu es la mascota de 
nuestro dibujante. En 
realidad se trata de un 
ratón blanco al cual obli- 
ga a disfrazarse del famo- 
so Pokémon. El pobre animal 
está un poco harto de la situación, no 

es que le moleste disfrazarse, pero a él lo 
que le molan son los superhéroes. 


El Mazinguer 
de oro. Con su pri- 
mer sueldo, nuestro dibujante le 
encargó a un joyero que le hicie- 
se este colgante. Se le supone un 
gran valor sentimental y econó- 
mico (es de oro macizo) pero su 

valor estético puede ser puesto 

en duda... y es que por mucho 

que nos guste MAZINGUER Z, 
como joya, no sé, no sé... 


QUE NO ABUELA, 
DIBUJO MANGAS 


HABER 


DIBUJAS? CUÁL DIBUJAS, 
¿ERES LA MANGA DEL cl EMPEZADO POR 
SASTRE? MAR MENOR? AHÍ...PERO...éY 
— : TRABAJAR, DE QUE 
TRABAJAS? 


AY NENE, 
¿Y NO DIBUJAS 
CHALECOS? CON 

LO MONOS 
QUE SON. 


NO ABUELA, 
SOY DIBUJANTE 
DE MANGA. 


DESDE BARCELONA NOS LLEGÓ EL DISEÑO 
DE LA VAMPIRA. SU ALITORA, EVA GARCÍA, CAPTÓ A LA 
PERFECCIÓN LO QUE PEDÍAMOS. PUEDE QUE EL PERSONAJE SEA 
UN POCO JOVEN PARA EL PAPEL DE JEFA DE VAMPIRAS PERO... 
SI ES UNA VAMPIRA, PUEDE TENER MÁS DE CIEN 

AÑOS A PESAR DE SU ASPECTO, JE, JE, JE. 


O o pira A 
¡a a 


dancing dc 


EL CUÑADO DEL PROFESOR, QUE TRABAJA COMO 
VIGILANTE EN El APARCAMIENTO DE LINOS ESTUDIOS, HA 
OÍDO COMENTARLE A UN DIRECTOR QUE IBAN A HACER LIN 

VIDEOJUEGO DE PIRATAS Y QUE EN BREVE COMENZARÍAN LOS 

CASTINGS. TODAVÍA NO SE HAN ANUNCIADO LAS PRUEBAS, 

ASÍ QUE ESTA INFORMACIÓN ES PRIVILEGIADA. SI 

OS DAIS PRISA ENVIANDO DISEÑOS, SEGURO QUE 
ALGUNO DE LOS VUESTROS SERÁ EL ELEGIDO. 
HASTA EL MES QUE VIENE, DIBUCOLEGAS, Y 
RECORDAD QUE TAMBIEN NECESITAMOS LIN 

EXPERTO EN ARTES MARCIALES. 


¡Hola, mangakas! Aunque lo habitual es que nuestros amigos Sensei y Seito nos 
enseñen los trucos para dibujar los mejores mangas, esta vez vamos a darle la 


vuelta a la tortilla y iserán ellos los que van a ser dibujados! 


Los formas básicas para empezar a 
dibujar a Seito son dos círculos: uno 
para la cabeza y otro para el cuerpo. El de 
la cabeza debe ser ligeramente más peque- 
ño. Como no tiene cuello, tenéis que dibu- 
jarlos algo solapados, de manera que un 
poco de cada círculo quede encima del otro. 


Ya pora acabar, definimos todos 

los elementos que faltan (la vela, 
la cuerda y las cuatro rayitas de la 
cara) antes de pasar a entintar con 
rotulador. Borrad todas las rayas 
sobrantes antes de repasarlo, para 
que después no os líen. 


TO, dibos 


> ll" 


(2) Ahora podemos darle la forma de "huevo" 


característica de la cabeza de Seito, y empe- 
zar a marcar la posición de la cola y los bra- 
z0s, que en esta ocasión sostienen un gran 
lápiz. Está chupado dibujar las manos de Seito 
porque son como aletas, y así no hay que dibu- 
jar dedos. También marcamos la altura a la 
que quedarán los ojos y la cinta. 


Una vez entintado, pasad 

la goma por encima el dibu- 

jo para eliminar cualquier resto 

de lápiz. Sólo os faltará colorear- 

lo con la técnica que más os guste 
y ¡Seito acabado! 


por Guillermo March 


Las formas básicas de Sensei son una 
elipse para la cabeza, un rectángulo para el 
cuerpo y otros dos rectángulos más alargados 
pora los piernas. Para que después el dibujo 
quede bien, es muy importante que esté correc- 
tomente proporcionado desde el principio. 


Y como antes, una vez 
entintado, se borra el lápiz 
visible y se colorea como más os 
guste. ¡Esto está chupado para 
unos artistas como vosotros! 


Lo primero que dibujamos en la cabeza es la 
cinta. Encima de la cinta detallamos el pelo, y 
por debajo, las cejas y los ojos. A los lados de la cara, 
por supuesto, las orejas. 
Le damos algo más de formas al rectángulo para que 
parezca un jersey y dibujamos los brazos. También 
añadimos dos formas que serán los zapatos. 


(3) Para terminar los lápices, definimos la expre- 


sión de la cara, añadimos arrugas por la ropa, 
las costuras del pantalón y dibujamos los extremos de 
la cinta y los zapatos. Pensad de debéis dejar el dibu- 
jo listo para que lo podéis entintar con seguridad. El 
dibujo de la cinta se hace con el mismo sistema usado 
pora el de Seito (ya que las cintas son iguales). 


Bad 
o 
ón 
o 
Má 
a 
> 
y 


ESTEEEE... 
EL PROTAGONIS- 
TA ES INDIANA 


NO ENTIENDO 
POR QUE EL PROTA- 
GONISTA ES LINA 
CUCHARA. DESPUES 
NO SALE NUNCA 


¡CALLAOS, 
QUE NO OI- 


¿Qué hay que tener en cuenta? 
Un personaje se tiene que presentar en un plano o en una escena en los 
que se muestren sus cualidades. ¡Piensa en una escena carismática! 


A continuación encontrarás varios ejemplos de presentación de per- 
sonajes estereotipados, es decir, los más típicos: el héroe, el malo, la 
chica, el personaje simpático y la rata. Bueno, la rata no. 


El típico héroe es un personaje valiente, aventurero, sin temor a bi 
tropezarse con un T. Rex. Dadas estas características tendremos 


que trasladar estas cualidades al papel. Un plano contrapicado y 
una pose chulesca serán suficientes para dar esta sensación. : 


AS 


SINDIBWIARAGA sins 


[Curso de ILUSTRADOR Y DIBUJANTE DE COMIC 


Curso MANGA por correspondencia 


Siestás interesado, recorta y envia el cupón adjunto, y recibirás toda la información necesaria 


Deseo recibir sin compromiso alguno, información sobre el curso: 


http://www.escolajoso.com - e-mail: infoeescolajoso.com 


EL MALO 


Antes que nada tendremos que distinguir entre dos tipos de malo: el maléfico y 
el poderoso. El primero basa su maldad en su inteligencia, es débil y repulsivo; 
un picado nos indicarará que es poca cosa, pero no te fíes... 

El segundo es un personaje poderoso, con mucha fuerza física. Esto lo vamos a 
solucionar con un contrapicado, que queda muy amenazante. 


EL SIMPÁTICO 


El personaje simpático puede ser gracioso básicamente por dos motivos: por 
sus ingeniosos comentarios o por su torpeza. Presentarlo haciendo una de 
las suyas va a ser realmente eficaz. 


¡HOLA, 
SOY 
RATA! 


LA CHICA 


Tradicionalmente, la chica siempre ha sido un personaje bondadoso, inocente y bello. 
Estas cualidades se pueden reflejar con un plano de composición relajada y en una 
postura que muestre delicadeza. 


EEEH... YA DIJIMOS 
QUE RATA NO ES UN 
PERSONAJE TÍPICO. 


[)PDibuescaparate 


SNOOPY Y CARLITOS 35: EL CLAN, SEGUNDA PARTE. “L3 


¡A POR ELLOS! LAS HISTORIAS DE KO Y MANA 


Nos situamos en África, hace doscientos mil 
años. Asistimos a la emocionante historia de los 
primeros seres humanos. Las primeras tribus 
desarrollan el lenguaje y las artes. También 
aprenden que la naturaleza es una fuerza muy 
superior a ellos y empiezan a adorar algunos 
símbolos, como la cabeza de cocodrilo. 
SNOOPY Y CARLITOS 35: ¡A POR ELLOS! 


AUTOR: Peter Dickinson. 
AUTOR: Charles Schultz. EDITA: Salamandra. 


EDITA: Norma Editorial. PRECIO: 1.900 ptas. 
PRECIO: 950 ptas. 


Valoración: AAA A >, 


EL MISTERIO DE 
LOS GRUMOS 


Los Grumos son unos personajes simpáticos e inte- 
ligentes que viven bajo tierra, cerca de las lagunas. 
De lejos parecen ranas, pero si uno se fija bien, 
caminan de pie y tienen uno o dos cuernos sobre la 
cabeza. Descubre su particular mundo a través de 
este libro lleno de ilustraciones sin par. Tienes un 
dibujo casi en cada página. 


¡BUEN PROVECHO! 


GARFIELD 43: ¡BUEN PROVECHO! 
AUTOR: Jim Davis. 


EDITA: Norma Editorial. 
PRECIO: 950 ptas. 


Valoración: AA A A 


0) carr 


¡ ¡buen xn 
provecho! ; 


AUTOR: Carlo Frabetti y Ángeles Peinador. 
COLECCIÓN: Alfaguay. 

EDITA: Alfaguara. 

PRECIO: 1.400 ptas. 


Valoración: HIZO: 


HARRY POTTER (PE a Moser 
EN HOGWARTS A us | pS Valoración: AY 


Para los expertos en cañonazos de agua, se presenta este nuevo modelo de Hasbro 

e PISTOLA DE AGUA superpistola acuática. Tiene un manómetro que indica el nivel de presión y 
avisa cuándo se debe dejar de bombear. También dispone de un selector con - 

SUPER SOANER NP 310 dos boquillas de agua para escoger qué cantidad de agua se quiere lanzar. k 


Recomendado por ¡DIBUS! 


Ya tienes 8 volúmenes con las aventuras E E 
de Tintín, Milú y el Capitán Haddock 
en DVD. Las 7 BoLas DE CRISTAL, EL 
CANGREJO DE LAS PINZAS DE ORO, EL 
SECRETO DEL UNICORNIO, LA ISLA NEGRA, 
EL CETRO DE OTTOKAR, LOS CIGARROS 
DEL FARAÓN, EL LOTO AZUL y LA OREJA 
ROTA. ¡Un sinfín de aventuras! Además, 
el DVD incluye galería de imágenes, un 
documental inédito de 1976, el tintinó- 
logo o trivial de Tintín, fichas de perso- 
najes y dos idiomas. 


Selecta Visión / 


Buena Vista Home Entertainment 
PRECIO: 3.495 ptas. cada volumen. 


Sá SHIN GETTER 
VIDEO CIRL Al ROBOT 
y vols. 6 y 7 


Dynamic Iberia / Selecta Visión 
Buena Vista Home Entertainment 
PRECIO: 1.995 ptos. 


Ai desaparecida / Tristeza - Ai - Amor. 
Dynamic SK España A) my Dynamic SK España 
PRECIO: 1.995 ptas. cada volumen. " PRECIO: 1.995 ptas. cada volumen. 


dibus 


Recomendado por ¡DIBUS! 


El aventurero Rayman se pasa a la Game Boy Advance, aprovechando sus múltiples 
ventajas. En el nuevo juego, Rayman deberá librar a los Toons, unos bichejos que man- 
tienen el equilibrio gravitatorio de un núcleo energético que ha sido robado, y que tam- Ki 
bién debe recuperar. 62 niveles, 6 mundos desternillantes, nuevos y más espectaculares MPA > Rayman Advance 
vehículos para Rayman... y los impagables malos de final de fase: Space Mama, : 
Moskito, Mr. Sax... y muchos más. 


Ubi Soft 
Game Boy Advance 


TINY TOON BUSTER, HÉRCULES 
) 
EL HÉROE DEL DÍA 
555 En el juego eres el mítico Hércules y 
ñÓz debes realizar una serie de peligrosas 
pruebas para probar a la raza humana 
(sin la cual los dioses no existirían) que 
eres un dios; si lo consigues tendrás acce- 
so al Olimpo, el monte sagrado en el que 


viven los dioses, entre ellos Zeus, tu 
progenitor en el juego. 


Guo 


Hércules 
Virgin Interactive 


Los Tiny Toons acostumbran a estar alegres, 
pero siempre hay algún que otro envidioso 
que les hace de vez en cuando alguna que 
otra jugarreta. Lo que no esperan es que... 
¡esos angelitos sepan defenderse de maravi- 
lla! El terrible Max ha secuestrado a todas 
las estrellas de los dibujos animados. Pero el 
valiente (y pequeño) Buster está dispuesto a 
salvar a sus amigos superando todos los nive- 
les que se le pongan por delante. 


Game Boy Color 


El PE l, 


Pokémon 
Pikachu Color Tiny Toon Buster, el héroe del día 


Virgin Interactive 
Game Boy Color 


Nintendo 


mono” 


Banjo Tooie 
Nintendo 
Nintendo 64 


Banjo y Kazooie son, respectivamente, un un oso chistoso y un pájaro tro- segunda parte de un juego de plataformas que empezó su andadura en 1998. 
pical la mar de listo. Se puede llevar a los dos personajes por separado a tra-  Mumbo Jumbo, el chamán, acompañará a Banjo y a Kazooie durante su 
vés de los 9 mundos que tiene el juego. También hay 14 juegos multijugador — viaje. ¡Descubre los poderosos hechizos que pueden ayudarte a superar el 
y 10 minijuegos. La pareja protagonista debe enfrentarse a la bruja juego! Además, Banjo y Kazooie pueden transformarse en otros animales o 
Gruntilda y a sus hermanas Mingella y Blobbelda. Mucha acción para la en objetos de lo más extravagante como por ejemplo, una lavadora. 


queño Spirou 


Guión: Dibujo: 


GRACIAS POR HABERME 
ACOMPAÑADO A CASA... ¡AHORA : : 
TENDRÁS QUE VOLVER A LA li 
YA ES DE NOCHE! 
TUYA ANDANDO! 


DE PRONTO, LA REALIDAD SE IMPUSO. 
ERA NOCHE OSCURA... ¡TENDRÍA QUE PREGUNTAR 
; EL CAMINO, PERO NO ME FÍO DE 
¡VAYA, LOS DESCONOCIDOS! 


ME HE 
PERDIDO! , 


SE CUENTAN TANTAS COSAS. LA VIEJA FARMACEÚTICA 
EL CARNICERO QUE TROCEABA QUE REGALABA BOMBONES ¡AH! 
RELLENOS DE MATARRATAS. ¡ÉSE PARECE 
SIMPÁTICO! 


ME HE PERDIDO. : ES USTED 
¿PUEDE AYUDARME? MUY AMABLE. die leds sn 
POR CIERTO, : ÉS 


¿DE QUÉ IAS 
TRABAJA? h : 


Haz el jeroglífico y sabrás lo que 
ofrece este vendedor ambulante 
a la gente de esta playa. 


Álex Fito 


E A ver si encuentras 6 elementos que ha dibujado el autor que 


no son para nada habituales en-un paisaje de playa... 


- 


Y HELADO DE COCO. Y 33 APAGADAS. FLOTADOR, BOTELLA, ARENA. 


PERRITOS CALIENTES 48 ENCENDIDAS ESTRELLA, PALMERA, TUBO, 
A) B) O 


¿Es necesario hacer deporte? 
Eso dicen los médicos. Lo bueno es que es 


de los pocas cosas necesarias que además 
es divertida. Todo lo contrario que trabajar. 


D) un PEz ESPADA. E) 


ESTO NO HA 
SIDO UNA BUENA 
IDEA... 


LE ¡NO TE 
JUN PIERDAS TU CITA 
Sy CON ¡DIBUS! DENTR 
DE 30 VÍAS! 


PINGUINO, BOTAS DE MONTAÑA, GALLO, 
BUFANDA, ORDENADOR, SOMBRERO. 


"¡Dios qué buen vasallo, si óbviese buen señor!" (¡Dios, que buen vasallo 
si tuviese buen señor!) Esta es la frase más conocida del Poema del Mío Cid. Se 
halla al principio del primero de los tres cantares que componen la obra, "El 
Destierro del Cid". En éste, el noble castellano Rodrigo Díaz de Vivar es des- 
terrado por el rey de Castilla, Alfonso VI. Los habitantes de 
Burgos le dicen esta frase al Cid cuando posa por su ciudad 
con los suyos que han querido acompañarle, rumbo del 
destierro. Como veis, la conflictividad en las relaciones 
laborales no es algo que se da solamente en la actualidad. 

Por cierto, queda claro que el rey Alfonso VI era partida- 
rio del despido libre. Echó al Cid 

de Castilla sin darle indemni- 

zación ni subsidio de paro. 


Tu nuevo podómetro, no sólo cuenta 
pasos y te muestra nuevas imá 
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e ¿E Compatible con 
Pokémon PIKACHO be Pokémon Oro y Plata. 


, más contento se pondrá Pikachu. 


¡Vuelven 
SN los lweenies 


+ BRA connuevas 
* a Canciones] 
a. A : 


elel Je, PS 


Listos para Jugar 


» 


e stros cmicjos 
los animales 6] 
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